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A LEGO Media, ci impegniamo costantemente per raggiungere traguardi 
sempre più avanzati nel campo del software, rimanendo legati ai classici 
valori LEGO. Come i nostri giochi, anche i titoli software si incentrano su 
Manuale contenuti e caratteristiche in grado di stimolare l'immaginazione e la 
fel d4=13\VA1%= [a Maat" 121 (A = A 11] o) CARLINA 





Avendo prestato la massima attenzione alla fase di testing, possiamo 
affermare con orgoglio che il nostro software è al 100% adatto al pubblico 
più giovane e meritevole del marchio di qualità 'Kids tested. Kids approved' 
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Siamo convinti che LEGO Rock Raiders, grazie alla varietà di interessanti 
attività che propone, saprà regalarti parecchie ore di divertimento. Se 
[alete]aligiio [Bis ]FIfs FIAS ooo [MMC liu ile(0]1t= MM eCo] ae [V(A<] (070 0] (olo [oxuto ya a lo] 1 RA] 1t=] (AN 
contattare il nostro servizio clienti (consulta la scheda allegata), che sarà 
L(Alle(Afo N ][VI<=]g0P 





LEGO Software copre tutti i campi del divertimento; quindi, se ti piace 
LEGO Rock Raiders, consulta l'opuscolo allegato per dare un'occhiata agli 
altri nostri eccitanti prodotti. 
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NSA GIA MOIS compatibili lele) e) Windows 95/98. 


‘Microsoft DirectX (0700) è compreso su questo CD-ROM e deve 
essere installato ele poter (ci[olet=](A0= LEGO Rock Raiders. 
sbinon il file Readme contenuto nel CD- ROM di LEGO Rock 
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Come IinstALLoO LEGO Rock RaipErs? 





Inserisci il CD-ROM di LEGO Rock Raiders nel lettore CD-ROM. 

Dopo pochi secondi, si attiverà la finestra di aiuto per l’installazione. Segui le 
istruzioni che verranno visualizzate: quando il processo sarà stato completato, 
Sta fe] informato. Leggi le istruzioni a video con la massima attenzione. 
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attivare la funzione autorun, consulta il file fu 14 o) (AA 21(A60| RODE 
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il tuo computer. Durante l’esecuzione del gioco, è consigliabile che sia attivo il 
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COME DISINSTALLO IL GIOCO 
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COME VERIFICO CHE TUTTI | MIEI DRIVER DIRECTX 6,0 SIANO CERTIFICATI. 





Windows 95/98 con DirectX(6.0 pit 3 
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tempo, il gioco verrà caricato e accederai al menu principale. Questa schermata 
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addestramento, Riconoscimenti ed Esci dal gioco. 
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questa diventerà gialla. 


SUGGERIMENTO osservando con attenzione la schermata del menu 


principale, potrai notare sullo sfondo alcuni degli 


abitanti del mondo sotterraneo! 
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NOTA: per ulteriori informazioni su come iniziare una nuova partita, consulta 
COME SELEZIONARE UNA MISSIONE a pagina 13. 
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CARICA UNA PARTITA SALVATA 
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punto in cui l’avevi interrotta. 


NOTA: per ulteriori informazioni su come caricare una partita, consulta COME 
CARICARE UNA PARTITA SALVATA a pagina 14. 


MISSIONI DI ADDESTRAMENTO | 
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NOTA: per ulteriori informazioni. sulle missioni di addestramento, consulta 
COME GIOCARE LE MISSIONI DI ADDESTRAMENTO a pagina 15. 
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LEGO Rock Raiders. 
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NOTA: per ulteriori informazioni su come. uscire dal gioco, consulta COME 
USCIRE DA LEGO ROCK RAIDERS a pagina 16. 
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In questa schermata hai la possibilità di selezionare la missione di LEGO Rock 
te] {0 (4 FANO: a Ao (sio (A dis | (0) 0103] (ARM NA 015 (0) A i = LAO 01] 1 VO) MTA 1A (ANO) N 10) 
numerose e differenti fra loro; più ti addentrerai nelle viscere del pianeta, più il 
livello di complessità risulterà elevato. Questo significa che dovrai giocare alcune 
delle missioni più semplici, prima di poterti avventurare nelle profondità più 
remote! Noterai che a ogni caverna è associata una diversa missione; se posizioni 
Il puntatore del mouse su una di esse, alla base dello schermo vedrai comparire il 
nome della missione, insieme al punteggio a questa relativo e a un messaggio che 
ti segnalerà se essa è stata completata o meno. Esiste inoltre l'opzione Indietro: 
Tel|(eets]p[o(oYi-{0 Re |il-it= i (eto)e}=;il olo1ic=|Mivoldal=](Af=]l[=fotala duale 1t= Ko (AM na Aa10 N odiate o] 


NOTA: solamente le missioni alle quali puoi accedere visualizzeranno il proprio 
nome. Se stai giocando a LEGO Rock Raiders per la prima volta, potrai 
affrontare solamente la prima missione. Noterai che ogni livello presenta 
più di. una missione; questo significa che, se trovi che una missione sia 
[ef] gu[e(o)fs]d101A21(AMe(0]00]0]|[et= tO 1011 (=]Me(A (ots] (ANO NI (=: A CARANO NA dal 
[e][V N e) (e)(e)]ale (As 111 (0) aite]tl0(o]21AUlat= Ms] |A dal" 10/5} 


- 











rr SFLSSIDDAI 
SAINT RITA 





In questa schermata hai la possibilità di caricare una qualsiasi partita salvata in 
e] (Ae 40 (4 174- Wa i] (Ae (0) 010 )08 olo) at=10 |M o)U]p1t=|t0] (Ao (AM anlo11 AR] 0)(= Malo) AR (AE 
[efe]gs1t= Koala nto |Nets]d(ets] (Ao [Nato |Vai feci] |M AMI (etet=] 210 (ole E-fo]o]f=Mo/=]c=]N 
via al caricamento. Possono essere salvate al massimo cinque partite. Esiste 
inoltre. l'opzione Indietro: cliccando su questa icona, potrai tornare alla 
cfelalginl=1t= Mo (AM11(A21VMe]glplel[o}=] (A 


NOTA: puoi salvare una partita ogni volta che. completi una missione. Hai la 
[elex:Xcile]]|1t=}e|Mets]dlets](AU at Mole ]gt its Sta ]\Vslt=]to]e]1012 1A 3] Mal 2100 o) dlalellola] (A 
Per ulteriori informazioni sul salvataggio di una partita, consulta COME 
SALVARE UNA PARTITA a pagina 18. 


| fm, Saveg Game 1 
rag bi — si 
\ i Saved Game? 
|= = 5 ==55 
rai Saved Game 3 


LA 


ET AF 
i J-Saved:Game 4 
| pr 

et 4-1 li CETLI5) 
el tn = = = 
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COME GIOCARE LE MISSIONI 


DI ADDESTRAMENTO 
SNNNNNNIN 


ale [Ul<asies Col ala dante Lie Mate] [= o1oXISilo]]||t=}0|Mots]dlets| (AU alt= Mas] (0]2lAlo|Nf=l0 (o Axio] pa(A alto) 
Ognuna di queste ti insegnerà qualcosa di diverso su come diventare un vero 
LEGO Rock Raider! Noterai che ogni caverna rappresenta una differente missione 
le [Mise (o(A-1u(=]101- allo UNA 10x74 /0]2] |M olUialt=1C0) (Ao («Mi aslolVE{A0) o)(= MU Iat= Mot: Na dale PAESI) 
(ef= {ALe (Al (ogi-TolalA dato AVA die] alale AVIV ]|y474= 10 Malo] sa AA No (A r4 (0A (ASA 
a questa associata. Esiste inoltre l’opzione Indietro: cliccando su questa icona, 
elo1ig=]Mi to) dal=](At=]ll=KXelelAguals1t= No (AM ana N olglaleil or] (A 


ser i - 
eageo” — ee ” 3 


Click on a Cavern to select a Training Mission. 
MOVING .- BASIC 











ug, 
SANTINA ETEONT 
vr 4 4 Po PL + So A 








Questa schermata ti offre la possibilità di uscire da LEGO Rock Raiders. Se desideri 
= 1ele}=]tle(e)g}=](Ail= 0 0X=]pult= i o10)at= MM op it 1 Co) (Alo (A Malo ARI K0]0y4[0)]2/A 3eiMol=|K<i[ofe(o, 
[Al el|(e(et= Keco)M eJU]icfs|p1(CAKS} [a] Fit (or It] (= Mela) toRo|Meto)a1iA dati] (AL( RI (Zelo) ARSA 
convinto di voler uscire, clicca su "Sì"; se hai cambiato idea e vuoi continuare a 
[ei[@let=] (AU e: |[ecot= RISIU N (eg Alto) dal (== ]lF= ola lA dasis\t= No (AMan N olglale o: (A 


o 
Me ci { i a miro 
Ve) E E 
È ant | Aa sf 3 
fa DI PT | 
- VA sn Î T 

ba A n LI ne nc] 
Se n). —li a KR 
DE 





Are you sure? 


» 4-5: 
No 
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SCHERMATA DEL PUNTEGGIO 
IE ZIONI: 


FNENFHARI 


Quando completerai una missione, vedrai questa schermata. 


- 


Search N Rescue... 


LI T n s 
Mission Completedì - 
ei ) y 
re , 
- f 
N > { rc e «ai 
I } = Da 
4 
oi ", 





Essa ti mostra il livello della tua prestazione e può essere utilizzata come punto 
di riferimento per migliorare i tuoi punteggi. Questa schermata presenta due 
le] oy4[0)a]Hi 10 (e)ii:t=|\V=](All=N 0)=]git= Rox ero) p lil alUt=] (ALe ole (ARA2V4 BV L(A 
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Pg 9 
LATMENTA TANA INA 
VP PP PP Pr LP LP SP A 








Ogni volta che completi una missione, hai la possibilità di salvare la tua partita. 
Clicca. sull’opzione Salva partita all’interno della schermata del punteggio di 
missione: così facendo, accederai alla schermata di salvataggio, dove avrai la 
[eleX=}[0]|[|t=]{e|fict=|\V=](-A e] ofs]a'1t= WA t=][A{C0] olo) el |[e(et= ISIUNU]aloTO (A Roilalo [1A] e] olor ic] (o10 













Fil 
Fanip: (=3-K'ASIACEE TL 
=‘: Save Game 2 d | 
pa 
an È = = = ade 
.i Save Game 3 A © 
‘i Save Game 4 cigni 
Save Game 5 CI | 
latta PERI (SS 


Yo Di 
se 
"11 





3 lrzse è 0-6 9 #48 78 DO 


Click on the saved game slot that you want to lcad. 
$% of game completed 


NOTA: se tutti gli slot per ‘le partite. salvate sono pieni, puoi comunque 
procedere al salvataggio. Se clicchi su uno degli slot, salverai la partita 
ls] 4013] (Aol al A] glo (= 1A (OE el dA (AL [Al o) (AA CARO] (AZ0 (A 074) 
la quale andrà inevitabilmente persa. Prima che ciò accada, ti sarà 
lela](i-1(o}o |Me(o)a}(ai gia: |(Al (= Muti Mo (AeiKi[o] 2A 
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“semplice. ‘(da capire, «clescriveremo l'interfaccia in più sezioni: SM 


No (- N olo](4A gi=F:-14211/<|f (o](o20(ARe(o)12]o)Lif 
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i rieti DI LEGO ROCK RAIDERS 
ITIISILISALPALP AL 


i "INI MARTI Na Me 
Mete)gjs(e)|{fol gioco sono pulsanti sui quali HI) OA f comunicare ai al tuoi, | Lt ci È 
Rock Re] eRaet ‘compiti ATA LI (ANA. COREL Ye]ilo) posizionati intorno allo... | DIRt 
schermo, su barre degli strumenti ein menu è e sotto-menu. Una ‘barra' Ci ) TT 
‘strumenti finger WIaA11]0)][e(Afne(e1e (0) per:raggruppare ‘dei pulsanti. Un corn Ver 0 -£ 
è un elenco. 1Aiyopzioni Li (= RA (ARC [Ve] puoi sce cegliere. Un’icona € una ‘piccola | mi 
alaat=jcilale che Mostra cosa ir ode Quando clicchi su di essa. Un insieme di barre. br 
degli‘strumenti, menu e icone € è chiamato interfaccia. Per rendete: il tutto. più. H 


Ù 


ni è! 
LO 


SELEZIONARE | ROCK RAIDERS, MOVIMENTO E. CONTROLLI DELLA: TELECAMERA, 
(CO) \ =D) 38 PUNTATORE DEL MOUSE e COME CONTROLLARE | TUOI ROCK RAIDERS. 


= =" 
è 

Lo 
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COME SELEZIONARE I ROCK RAIDERS | 





NA Ke(o) To} (A|[-Hefs|gult=pMi=\(=]Mo]K{oxcistoXe|B-{A(274]0]1}=](A bito) Note rele (AAA pstolo lo) 


Per FTA lvale)af=\(- un: singolo Rock Raider; portajil puntatore del. mouse sopra di lui 

(AXei[[o(et=} Vedrai comparire intorno a' esso un riquadrò. verde, a indicare che è 

stato/Selezionato.i cali 
1} 





Per selezionare. un gruppo di Rock Raiders, porta. il 
puntatore del mouse Vicino. a questi ‘ultimi. Tieni premuto 
Il pulsante'del ano SALA VE vedrai un riquadro che 
(et=]p010}[5 di; dimensione in rapporto F]I(0) spostamento e(A 
‘ Mouse; . Questa (0) eXi(-VA[©)1|2 si‘ chiama "trascinare un 
riquadro". Quando ‘trascini un riquadro”, tutti "i ‘Rock 
Raiders che-si trovano al suo interno al; momento le (A N 
i rilascio del pulsante del mouse (gispno selezionati. È 
[e10X:}=10)|(ALV1]]V744=](Ao [0A tof 111 ALolo (0) anche; per selezionare 


un singolo Rock Raider, IRR în 9 
Î ANA VR Kar 


e Uh pa | 
(DAL ti, 
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MATERIALI DA COSTRUZIONE 





Esistono due tipi di risorse che i tuoi Rock Raiders possono raccogliere: i cristalli 
energetici e i minerali. Entrambi possono essere trovati trivellando la roccia. | tuoi 
Rock Raiders li raccoglieranno automaticamente e li porteranno al deposito degli 
attrezzi, | modo che possano essere accumulati. o destinati a una struttura o a un 
Valcoo che ne ha bisogno. I»xnumeri nell'angolo inferiore destro dello schermo ti 
segnalanò le quantità di cristalli energetici e di minerali raccolte dai tuoi Rock Raiders: 


| cristalli energetici e i minerali sono: estremamente importanti. | tuoi 
Rock Raiders raccolgono i cristalli PART" ]No) [01 dll (0) dall (A 4214 Geil =) 
strutture @ veicoli. Ricorda — devi accumulare i cristalli necessari a 
fornire enefgia ai motori dell’LIM.S. Explorer. | minerali vengono 
utilizzati per costruire le strutture. che. costituiscono ga base 
sotterranea dei Rock Raiders. 





Cristalli energetici 


Questi preziosi cristalli forniscono A gl geil=Re]|l= |M U0f= Mot= FAL AI o1OX:0] 20, 
essere trovati trivellando le: pareti delle caverne. Sono poche le 
caverne che nastondono ' cristalli energetici: i tuoi Rock Raiders 
dovranno'.quindi e\0)(=](ANX0Jo (0) per riuscire a trovarli! | cristalli 
energetici’ vengono accUmulati nel le [SefoXsi|to le(4c1] attrezzi fino a 
fe [Uf=]t(0 [o Ri alo]a(etox-1s gU]iolMUlgk= centrale ANTA RIA] 
Come ricaricare i cristalli energetici 7 ito 
(@ciol giistallo leleX<j[4o (AUla ammontare di energia. limitato. Quando 
questa è ‘stata. completamente. risucchiata, \esso deve essere, 
MM (| oJ0]g<c|(o)}{=]Ke[2e]ox}j(oXe[A1Mi=|10(2744 (e (OA ololi (ASTA (AI (c(SeC0)1C0) e 
| ricaricato presso un filone di\ricarica (se ve n'è uno disponibile), in 
A MiLiliele(eXe[ elO1CA ASTA (A utilizzato Co [N al'ToeXK@It:]ple (eli N(0) (oNA01- sci 
| si esaurisce, i cristalli assumono. UjeK(cto)[o](AAV/(e][:} | 








A x 
nea, TONTROLLI ID] NA cTo Mole @:7:V|»]3:k% 
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MATA DI LEGO ROCK RAIDERS 
PSORPRRRAI SP Ad 


Minerali 7 ee al CHEAT Esistono altri controlli che ti permettono di muoverti nel.mondo di LEGO Rock 
, Si tratta di materiali grezzi che i tuoi Rock Raiders utilizzeranno per. Raiders. Essi sono collocati alla base dello schermo e hanno questo aspetto: 
(e(@Jc1i g0 || (AN (AMI VA V| UUU | (AMANI O1O1 ti 07413) (AMINA (00) IONI IN palla (e) vengono! © o 
accumulati presso il deposito posi attrezzi. fino ‘a quando, 110, PT Questi. sono i controlli della ‘tua telecamera: 


costruisci una raffineria. 


La raffinazione dei minerali 

Attraverso il processo Te |M (= 1i10}=VA4(0)e(A0A IMA a allet4 cell VEnNgONO | 
trasformati in blocchi da costruzione; [e [VS] [INA (ole 444 fe] a]a0) la. 
costruzione di nuove strutture. All’inizio saranno necessarie 





cinque unità di minerali per ricavare un blocco da costruzione. (A) Premi questi pulsanti. per ottenere una visuale più ravvicinata (pulsante 
Se hai costruito una raffineria, i tuoi Rock Raiders porteranno i. ‘7#°) o piufdistante (pulsante ‘-°). 

minerali in questa struttura, anziche al deposito degli. attrezzi. 

I blocchi da costruzione vengono generati automaticamente e (5) Questo-pulsante controlla la direzione in cui guardi. Clicca.sulle frecce 
accumulati nel deposito. degli attrezzi. Quando potenzi una AVO} IAVA TON || CONTAVA FToR | Mo}:Kiog ola gie] 1 (AAA ale (A (AEREE 
[(= Li {21 (l= (= Koi (A=VA(0]2( Ao [NU |20](ofe(eto}£o [3 Ketoxiudlv4[0)alAlf(0la](Ao(< (e) [Gi] [otet= MIS{U || [CA i (Ae AN (0) 1 (AAA TONE: [0] Fi (e NARA TONO Acri dI 1A dl A (01 t=](A 
una minore quantità di minerali. lateralmente la tua visuale. 


NOTA: mentre.il. puntatore.si'trova:su questo, pulsante, puoi tenere premuto il 
pulsante del mouse'e trascinare quest’ultimo in.una qualsiasi direzione. La velocità 
di movimento della telecamera dipende da quanto lontano dal centro del pulsante 
muovi il puntatore: se lo:porti vicino al‘margine; lo spostamento della telecamera 
te] (= N (=]0)(0 (Oem Ai (O]i ole) a AV/[ei[aleNi=] Meli ali (ON (o: efoxit=]palAaltoR a Fiv (= N o)|V UA alt07 


MOVIMENTO E CONTROLLI DELLA TELECAMERA 





l‘«Ìpuntatore del'mouse utilizzato in LEGO Rock Raiders non'ha l'aspetto del classico 
cursore: «in; alcuni - momenti . della partita; esso. ti‘ mostrerà delle. importanti 
informazioni. Questo è il suo aspetto quando inizi a giocare: 








Per muoverti nel mondo. di LEGO: Rock Raiders, dovrai utilizzare il (C), | Questo pulsante ti sarà,.di grandissimo aiuto quando ti capiterà di 
mouse. Prova a portare il puntatore al margine dello schermo: vedrai smarrirti durante le tue-esplorazioni! Cliccaci sopra per centrare la 
che quest'ultimo inizierà a scorrere! Giò significa che stai spostando la visuale sulla base. Se ci clicchi.sopra. ripetutamente, la telecamera 
tua visuale muovendo il [eJU[gjte](o}(< verso SI RFU NAVA SfoXlo (Ai) in 3] (oX{o, inquadrerà di volta inivolta tuttetle-strutture che compongono il {U(o) 
in basso. È\come se avessi una telecamera che ti consente fe IVO (A (4 quartier generale. Se non possiedi nessuna struttura, la visuale Vi d (e) 


fs] tie MA To K0]0)[Aui\Vo}A-io)[oMU]at=]i 0)(c(eto)l= N olo]g4[0]2/<2o(AMit(o)plo(eJt=||ts] 
volta: Noterai che, più. a lungo mantieni il puntatore controsil 
margine dello schermo, più alta sarà la velocità di 
scorrimento di quest’ultimo. 


centrata a turno su tutti .;i tuoi Rock Raiders. 
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NIV aes] Co](Ale Afp] (A importanti aL (o]d10t=VA4(0)e] STAI (og olo]gi sopra. | 


una roccia, ti segnalerà fo [Nel e1At|eJo}fo |] (ole(eil= si tratta: In NC(ON Nole elle(A i 
capiterà disimbatterti in quattro differenti categorie (e [N] (o1e(o( Agfa gg[c(ci(o)) roccia 
i d{e|o}]IAN (olsicif= No {U|(= RAI (ole(cif=No(o]1g]e}=|ut=} 


NOTA: per ulteriori informazioni. su come. trivellare, consulta la .sezione.| 


“TRIVELLA ‘a pagina 25” ©,il MENU TRIVELLAZIONE a pagina 45. 





(A) UA di(<<(-) 
| (@IN(<-jt=]f(c(0]2}= [po |[et=Koiat A M=](A= KAI UIL dd(eloioR AA RARA 
rapidamente trivellata da un Rock Raider: 


(B)i Roccia friabile 
:.Questa'icona indica che la roccia € friabile e che può essere trivellata da 
Vla Riolo" @N=]le (Ad 


Ì i { i 
(@ Roccia dura | 
Questa icona indica che la roccia è dura e che non può, essere! trivellata 


da-un.Rock Raider utilizzando soltanto la. sua trivella a mano. 


* per ulteriori informazioni su come scavare la roccia dura; consulta la 


TA (0) alAl SSYA DI NVVV. LIM} 





(015) Roccia compatta 
(@]i(-ji= R(e(o)at= Mialo|[et=Rela{ZA (= Ni (ole(eil= NA e(0]11]0)=|tt=} 
Niente è inigrado di attraversare questo-genere di roccia. 





>” di 
Voi “CONTROLLI DI Hicio, ASI APRE La 
VO 6 -_M 





SUGGERIMENTO se porti.il puntatore del mouse sopra uno dei vari oggetti 
presenti nelle caverne sotterranee, sotto di esso apparirà 
un messaggio che ti spiegherà di che oggetto si tratta. 


(E)... Questa icona compare brevemente quando clicchi sulla roccia o per terra 
€ ti segnala che l’area in questione può essere scavata o che è edificabile. 


" 

(F) | Questa icona compare brevemente quando clicchi sulla roccia o per 
terra e ti segnala.che l’area in questione non può essere scavata o che 
non è edificabile. 





IS (o)e(oXe (<a |(Al (e/o) 2A att ciats [3 ]a(00 (01=]|NKeto)p2]0)liEo) log laicic= (o (og |V0)(c(2 (AN 10/0) 
otel @tt=](0 (AF el Al ale (2740) 013] (ORINTA 010) ai e1V/e1t=|(0] (Ao (<A Maslo,t (Ai) 0] f=N/= Mi (olotoil= 
o la terra quando è selezionato.un Rock Raider, vedrai comparire un'icona che 
ti indicherà gli incarichi alla. portata, di quest’ultimo. 


IN (017: Vallo [Us ]al0 (o RI (410) a] Vai oT0l ‘GI = ][0 (A AO [0A 0 NC 1 (0) 10] AM M=V4(0) 2 AMSA 
svolgendo, fino a-quando non riceverà un nuovo ordine o hon selezionerai 
un oggetto differente. Quando selezioni Un Rock Raider, la barra degli 
strumenti d’aziohe situata nell'angolo superiore destro dello.schermo ti 
indicherà ‘quali altri compiti esso ,@è in'grado di svolgere. Per ulteriori 
informazioni su. come” utilizzare la € MENU AZIONE DI ROCK RAIDERS, 
leto) ai{Ul|t= fsi (Als 1iV= EA (0) al AM oil 7A 





(A) Cammina 

Questa icona compare quando porti il puntatore sopra un’area di terra. 
ai (palato (og elt Fis ]altAlo (A Maslo]tAfe [Ne] alo(oMASt= MANS] 1443113 PAR ie] 315 Rolle 
il tuo Rock Raider si diriga verso.il punto in cui hai cliccato. 









mu agzzzI 3737775 


>” di 
CONTROLLI DI LEGO ROCK RAIDERS La 
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e” v di 
[Mico] \ij:(o]tHE MD] Nico (ole @:7:V[D]1:t 





NOTA: se il tuo:Rock Raider non è in. grado di raggilingere il luogo su-cui hai- ICONE DEL PUNTATORE DEL MOUSE - ICONE DI INFORMAZIONE. 
[el] (eret=|coyMie(@) a 1u/e\U(i (== FX 0](c(<i (AR | c(O)10]0).to Mela ARCIt=\V/= MM olo)pt=|alo (og: Ve]plt | 
[©] dip at= Mo [RASTA (AA (240) (0) CUTE SA le) aloe] 1 (A4 RO] 2 Ae (A et alt= C0) (Ao (AM 10/011 AA (AO (ox (A 

I | Questa icona..compare quando. porti il puntatore sopra un 
lox<{e{« uo] cinlAflote)ali(A0/Alo (AA aio) disi=VA(0)2] RENTAR (2) N o, 1p1t=\C0](AS-(0)0)(=) 
l'oggetto in questione per un breve lasso di tempo, tali informazioni 


verranno’ visualizzate 






(=) UAC 
Questa icona compare quando il‘puntatore del mouse viene. a trovarsi 
sopra una roccia che può essere-.trivellata. Premendo il; pulsante ‘del 
mouse quando ‘è visualizzata questa icona, il tuo Rock Raider andrà a. i 
ud Nate] (Aaf= Ni (oletel= SUI I= Mo [0f=]lAat=]0i|[o(ot=| (078 





[(@1I(A- (AN ((0)2(AMe(0)11]0=][o]aloMM©[Ul=]plo(ocit= |M o1ox:1VA[0]at=]2l0 (MM VI gf) 
Struttura. Se questa non può.essere collocata nell’area su cui 
stai puntando il mouse, alla base dell'icona vedrai una 
[0] (e(el@]f= (ei (ol AMI-TAl [2\V/Ae(Al Mo] 14 f=VA[0]2(AL AN o1eX:)10]][AM=]M ofoxito, 
fe (A || Kei (ole(-Alei i-t=|(< LU ]al= N 0)[e(e(o)f= Mi (Ales Nol[(Aut= Yogi Molo} 


se il tuo Rock Raider non è in grado .di raggiungere la roccia che gli hai 
ordinato di trivellare, continuerà a. svolgere il compito. che stava 
ele) at=]glo (oJi=\=]211N 0) dittl=Mo|MAXTA (AKA (24/0) (0} 






( Raccogli cristalli energetici NOTA: per ulteriori informazioni su come posizionare una struttura, consulta il 
Se compare questa icona quando è selezionato un Rock Raider, puoi MENU DELLE STRUTTURE a pagina 36. 


Tel [o(et=](AA-1V|Noldiit=]l(oLA2Ag(As(etoN o) dolce lisi: |(Af=]BUI(oN!(0)12(oR0|Nf-(o(e(oxcil[Aglo} 





(@IT(A-1(-A00 [(0]2 AM ee] 10]0}=](o]1/o ie [Ut=]2l0 (o JN 010) as | 


(5), Raccogli minerali feJU]g]ts|to)(AfolA Mi ine]tATe) 0) (= MU /niRil[o]a12 


Ta e(o) 1a] oJe] (Ale [V(a-\t=]R (ele) e}= Mo |tf=]210 (o MAR [2740] af | to] 0/0 Nolo = ][e (AA 010 (0) 
MI ci [(ecet=] (ART Mpalla(4 (= |A 1A Mo] (o |lal](AT= Mio N V(0)11loN0 [N (= Te(o(oxc1|[Ad/0} 





Cc 


(29) Filone di cristalli energetici 
(39) Rimuovi macerie Questa è una parete di roccia costituita da cristalli energetici. Se la 


Questa ‘icona ‘compare ‘quando il puntatore viene a' trovarsi sopra un trivelli, troverai una quantità di tale risorsa superiore alla norma. 


area in cui ci sono delle macerie. Premendo il pulsante del mouse, il tuo 


Rock'Raider andrà a rimuovere le macerie. dal [U{oXe{o KU Kit |Mets]{{oi](elet=| (07 (8) Filone di minggali {39 Aa | 
Questa è una parete di roccia costituita da minerali. Se la trivelli, troverai 
NOTA: questi.sono dei modi estremamente veloci per impartire degli ordini’ ai una'quantità di tale risorsa superiore alla norma 
tuoi Rock.Raiders. Per conoscere. gli altri metodi, consulta MENU:DELLE 
AZIONI DEI.ROCK RAIDERS a pagina 28. I (O) di "ape di ricarica 


Questa parete di roccia non può essere trivellata. Se hai bisogno di 
ricaricare un cristallo energetico, iltuo Rock Raider lo porterà presso un 
Lil(@JalAe [N dlets]flet=}Mle (oN/AAV4 f=Mdleto)l1st=|C0o£0|Ma\VoV= Ag A sci} 
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MENU AZIONE DI ROCK RAIDERS 





Il menu azione € situato nell'angolo superiore destro dello schermo. Da qui hai Ja 
possibilità di controllare quasi tutte le ‘azioni. dei tuoi Rock Raiders, fra. Cuivil 
movimento, lorspostamento dei veicoli, la trivellazione e il rinforzo della:roccia, la 
rimozione delle macerie e la costruzione della tua base sotterranea. 


(OUT: VESTA ITa\=V4[0)e1 AN 210) A N oO ASTA (AMATA 


l'icona. apparirà come un'immagine. grigia. 





Per ulteriori informazioni sui veicoli e le strutture, 
consulta» la sezione PANORAMICA SULLE UNITÀ a 
ofs(cilat=}8-}:} 


(72O) Teletrasporta Rock Raider al pianeta 
[Gi] (e(et= RI-IU Me [1 lA-10= N [6(0] e1= Ml 014 MRNA[ALC=F]010)At=](A 
[ala tolol @N=l[o (A dial All Ko del: 1 OA VA (0) 2A 
[Le] (= MANN LF] eTo]a]lo]i[AMNNE{e)[=]10(A11(ANNNO [0=]210 (0) 
[elex}{-e [4 (=]MU[1}Ke (A efeXi(o}e(<c1|}=|11(74) 





(=) Menu delle strutture 
[@i|(efet= Rici Me |Ul-x0=]N (eto)st= i o14 dif (eltotLo (A (A |M asl alt Mo (Al AI Vit (AMO) 
selezionare le diverse strutture-che: intendi costruire. come parte della 
tua base sotterranea. 


NOTA: per ulteriori informazioni su come posizionare le strutture, 


consulta»il MENU DELLE STRUTTURE a pagina 36. 
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(©) ATI ITC]I 
[Gi] efet= |E-{0 Me |U(A-1t= N (c(o)p}= Ml 014 gs [e(o(A0 (A (A0=\ Mp1 1210N/A[c(0]|Mo](e(e(o)| IL@IT]M elio) 
{A (24 (0) pi=] (Al Ne |A 6A [e(0)] N o][eteto)|Rloiat AR [alto |MMV1t]|744=](Af 014 di Bullo)Mi-fet-\ 
(AR (ARS (ALA 0] (0) (=YA4(0]2)0 


(D)) Veicoli grandi 
Clicca su questa icona per accedere al menu veicoli grandi. Qui puoi 
Ta (4 (0) a1=] (Al No | 5 A/A [oto] Kei c=]al0 |MotalA algo NV ]|744=](A 14 di Billo) B-{o= VR 
[ARIA 0) 0) (= VA) a) 


SUGGERIMENTO Se porti il puntatore del mouse sopra un’icona 
in un menu;.ti saranno mostrate le immagini di ciò che devi 
costruire prima di poter ottenere l’unità o la struttura .in 
questione. In questo esempio, non ‘è possibile erigere una 
centrale energetica fino a quando 
non‘avrai costruito e potenziato al 
livello 1 un deposito degli attrezzi 


e una piattaforma di teletrasporto. 





NOTA: per uscire da una.barra degli strumenti e tornare ‘alla partita, clicca 
sull'icona arancione Indietro situata nell'angolo superiore sinistro. 


MENU DELLE AZIONI DEI ROCK RAIDERS | 


(@1I}=]al0 (oYE-{-(274 (0) 2] MU [a otol @=][0 [A Als] e]ol=] (AN |0(A-100]0 1A DE 
qui, hai la possibilità di assegnare all'uomo selezionato una 
Vis i t=Ke{=]00]00}= 0 |Moto]n2]e}LsR 


(A) Sfama Rock Raider 

Clicca su questa. icona per inviare il tuo Rock Raider 
alla stazione di sostegno, dove potrà sfamarsi. Può 
let=]©]|t=](A 0121 MIO] I(0)12]10]}A= Mete MO (AM [1] (OM 0] (0) 
(ela 1AV0)(<{0]21oX=]|M2|(Adalo}0[AllALet= VA dal Ato, lag fe] AAB 
ritrovino.. affamati. ‘Quando ciò accade, essi 








DPI SP PPP III” 
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rallenteranno la propria attività e impiegheranno più tempo.a portare.a 
la da ali alAlo [Vis ]FI KIM a I0t=]f(e(oENTARV Io] oialZAl Vo) dialoNi=No]lAnlo N (Acilna AM (AI 
Ln aslolo (ole A A 10] 0) (ALA) slo (A (A (0) (o (0944 


I (01y:\aorA Mit ic dlo)dii [al (0]d00}=VA[0]e]I{U|Meto]an}oIo]at=]0sApliNo|NU/s Mole! @N=](0(Ad=\1i=]11} (0) 


consulta PANORAMICA SULLE UNITÀ a pagina 58. 





(029) Lascia oggetto trasportato 
Se il tuo..Rock Raider sta trasportando un cristallo. energetico .o un 
minerale, .ma tu vuoi assegnargli un compito differente, puoi ordinargli 
le [=|0]o}s]2[e(o)a}=](A|E- (02 et=]f[eto}eil(e(et=]2lo (o K-{VM(V(-jt=M(e(o)al=} 


() Raccogli oggetto 
Se vuoi. che un Rock Raider raccolga ‘un cristallo energetico 0 un 
minerale, puoi ordinarglielo cliccando prima sull'icona Raccogli oggetto 
Al oo) I-{V]|Mo}cis{AutoKo(A-(o(Af|(0} 


(CD) Vai al menu strumenti 
Questo menu ti consente di selezionare i diversi strumenti che vuoi far 
WLULIP44=] (A 1 (ON otel {A Ne]l0 di ol fot Vie|(AL 40 MA 0) lo)(<](A 


NOTA: per ulteriori informazioni sul MENU DEGLI STRUMENTI DEI ROCK RAIDERS, 
consulta la relativa sezione a pagina 32. 


(039) Sgancia blaster sonico. 
Clicca su questa icona per ordinare a'un Rock Raider di sganciare un blaster 
fe) p][e(o I @1Ia-1(0AV/ (Aa AV [7441 (07 e) A gio): Naplte] (AA) (tal (AA (Aa 
si avvicinano’ alla .tua' base_0 che. cercano di attaccarla. Emettendo un 
rumore assordante, costringerà qualsiasi mostro a fuggire a gambe 
levate. Se. clicchi su questa icona e' il tuo Rock Raider non è già in 
efo}-a-}{oge|MU|1Me)}= ta gi-to]al(etoyii=]2le [Cet 1Co}gpls]s(et=]10(a1 (A) 

[0] (o1eiW](=]6(A (070) (A-5-(0]|No[4 fox] \(o}o(4<]|R=|11(224f 
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(a) 


—- 





Potenzia Rock Raider 

Un Rock Raider potenziato è in grado di trasportare un maggior numero 
di strumenti. Ogni potenziamento gli consentirà di portarne con sé uno in 
più — fino a un massimo di cinque. Questo gli permetterà di lavorare più 
rapidamente. Per potenziare un Rock Raider, clicca su questa icona: egli si 
le ||f{<{<(=f=|e(<]efox}1(o}o(c1|f=|11(7474 0A 2]V4(4 (== Mic] (AA (civil (o Ve) 
finito, sarà in grado di portare con sé uno strumento.in più. Un Rock Raider 
Ol ORA: (A o101(4 2VAf=| 0] 01 gli (ANO) AM ®I210] Ao) |t= Ro (Vf BACO) (IA (A Lecci (0) 
esercizio, ma avrà poi la possibilità di trasportare uno strumento in più. 


SUGGERIMENTO: : a volte può capitare che i tuoi Rock Raiders abbiano 


((C)) 


completato il loro incarico e siano in attesa di un nuovo 
compito! Questo è un ottimo momento per potenziarli. 


Vai al menu d’addestramento 

In questo menu puoi selezionare nuove abilità da insegnare ai tuoi Rock 
Ye] [e (A EPRVAN [ei al Alo [No [0A (Aia l0) a OO ASTA (AL 0]01 (ASA iO: Mo [Ue] (0) 
non sono state.costruite determinate strutture. 


NOTA: per. ulteriori informazioni sul MENU D’ADDESTRAMENTO DEI ROCK 
RAIDERS, consulta la relativa sezione a pagina 34. 


(n) 


0) 





VISTETTARI ATALA] 
Se vuoi vedere il gioco attraverso gli occhi di un Rock Raider, puoi 
uatote [1 ilet=](ARISIAVEVIS][Alol(otet=] glo (OI o [NA t= N (e(0) pt} 


VIITETTA ER At) 
Ale (A[e (A 1/40 (A (Aci ole(o reo] ASA (0 (0 (0£ fo |A (AO) 
fe [NIU[a Mete: @ie][o[ store |li[et= MI =INZFIUI=][Af01|etet=]glo (O MI-iI No [1lA-0= (oto) 2t=R 





= > 


da FI? 
n pp (00) vip :{0]NW:V:{38 i I[o] {ole @:7:V] 1} La 


NOTA: un nuovo menu comparirà per sostituire quello delle azioni dei Rock MENU DEGLI STRUMENTI DEI ROCK RAIDERS 
Nte]fo [A FRA RA dle) d ali) g1at= YA (0)N] NV Reco)ialAf giore |Lifet=] (ALE (Ao |Kciloleto) 


ere) e\ciU its MIN V|) AAVIRIUTA\E 05) KC][O]COR:=Mef-\cilok:R:77 Quando un ‘Rock Raider si. unisce per la prima volta alla tua 





A, RMNAMACANAMAAMI 
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squadra, sarà equipaggiato ‘solamente con una trivella. Durante 

(0) (J) Teletrasporta Rock Raider all’L.M.S. Explorer = Mag] (0]01A0 01M (e et=]0)1t=] asilo |< Mo] Foxcisloge |Mii=]cc1| MU Lily: (AA) 
Clicca su questa ‘icona per teletrasportare un Rock Raider all’L.M.S. diverso strumento. ‘A tale scopo, seleziona un Rock Raider 
Explorer#Se i tuoi Rock Raiders si trovano.in pericolo, in questo modo fel [[e(ci=]2{0 (0J6I B<{0] ©) (= GI |[etet= M-{ || [eto}at= AVI=1i0t= [0 n0(An1V cis ab l1al AA 

[e]Ue)]M e1o)gt=1d|M=]K](cil (07 infine, clicca sull'icona dello strumento che gli.vuoi assegnare. 


Puoi'cliccare sull’icona Indietro in qualsiasi momento per tornare 
alla MENU AZIONE.DFROCK RAIDERS. 


SUGGERIMENTO questo si verificherà automaticamente se il livello di 
energia dello scudo di un Rock Raider diventerà 
troppo basso. 


NOTA: affinché un Rock Raider possa raccogliere un qualsiasi 





NOTA: per ulteriori informazioni sullo scudo, ‘consulta PANORAMICA SULLE STTURIENO, ev} Pesa Cetagii denpesito desaltezzi. 
UNIPZNENSSE10=t:3 i “ni 
(A) Prendi trivella 


[@l|fe(et= E-{M [0(<i-1t= i [e(0)n}= N01 iis] Gi] Melal AI ai olel (dele (Ag 
raccolga una  trivella. Questo strumento viene utilizzato 
per trivellare la roccia. È in grado'di attraversare le 
STU] e14 gi(ciCe | f((oteilow Ale [N (oleteit=Mifl=10)|[(AMU] NM Nolo" @ elle (A di/a]V4f) 
una missione equipaggiato con una trivella, ma può capitarti 
fe | (© (0V/<i di to) dele](Af= ife (etetexcil (a gle Mall oN/=] nola 1A o) 1A cioe 





(059) Prendi pala 
Clicca su questa icona per-far sì che un Rock Raider raccolga una pala. 
Questo strumento viene. utilizzato per rimuovere le macerie dalla 
STU] el gi(eilAle (All: NoN dale] 


(@) Prendi martello 

Clicca su.questa icona per far sì che un Rock Raider raccolga un 
martello. Questo strumento viene utilizzato dagli ingegneri per 
ilal (0) 94=](A (A e<] (Ale (AAC Va dal 








(0) 


(3) 


(3) 


((C)) 


(e) 


> 4 
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Prendi chiave inglese 

Clicca su questa icona per far sì che un Rock Raider raccolga una chiave 
inglese. Questo strumento viene. utilizzato per riparare le ' strutture 
Te fe] a ]alAs{cif= CANTO] fs ]palA aa otel GN] lo (i dis (0 (o (Ade ORO) NATA ASIA (AAA) 
grado. di svolgere tale compito. Per ulteriori informazioni. su: come 
addestrare. i tuoi. Rock Raiders, consulta MENU D’ADDESTRAMENTO DEI 
ROCK RAIDERS a pagina 34. 


Prendi raggio laser 
Clicca su questa icona per far sì che un Rock Raider raccolga un. raggio 
laser. Questo strumento viene utilizzato a scopi difensivi. 


Prendi raggio respingente 
Clicca: su questa icona per far sì che un Rock Raider raccolga un raggio 
(Asi 0) 1a}e(A e] (AMA 00011 (OA AI] |7474=| (0 E0(0] 0) Mo |1(A2K3\/} 


Prendi raggio congelante 
(@[Telet= [I={0 Re |Ul<i-1t= Ni (oto) af= i o14 gihi=] dic] Mola via i Nolo @ N ][0 (4 di fe[e(ete) (st MU la Ni ecicilo, 
(610) 0 (214 f=]1 (AMINA A 0A 01 COIAVU(A 0A |17474=] (0 :{0(0) 0) Mo |1 Ae} 


quando viene suonato l’allarme, tutti i Rock Raiders:dotati di raggio laser, 
respingente o congelante difenderanno la base sotterranea. Per ulteriori 


informazioni sull'argomento, consulta la sezione ALLARME! a pagina 52. 





Prendi blaster sonici 
[@l['eter=]i-{9 No [Uli-10= Ri (e(0)at= i 014 die] i) Molal Atp oso GN ][0 (A di fele(oto](ct= Mo (A Molta d 
sonici. Questi strumenti vengono utilizzati a scopi difensivi. 





is 


” di 
Va (ce) vie 0) vii:(o]NW:V:138 i Vo] {010 @:7:V]1:} La 
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Durante una missione, può capitarti di averbisogno di far acquisire ai tuoi Rock 
Raiders delle speciali abilità: Questo avviene attraverso l'addestramento. A tale 


LTe(e] o1eyii-{-1[4(0]a= AU [0 }M Cole! \@X=][e (4 gileil(c(et=]2/0(olcii8-{0)0)f=iKeil(etets 
sull'icona Menu d’'addestramento e,. infine, sull'icona che 
[=] e] o} (A a1t= MA M=|0]]]1t= i AMAVA 00) MA ie] Keo] 0) (A al0 (A (AMO TE 200 (0) 
completi una missione, i Rock Raiders che sono stati 
addestrati saranno i primi-a essere teletrasportati, per cui è 
lele) a}:{(c]{f=|0}|[AlxAa al g/N (o)a1t=]2]M0/=]M0XAg[c(0](oX 


I) (017: \Hl o14 dl olo) ti dif=[0 (o lA-11(=] (ALU Nole Ge ]le (A dla exci0] Mo NA 
ls 1) |1t=}M All alAo(As<ta] (ol a(Ak AU olor: (Zo [3 MU la No (AA dagliale to) 





(A) 


(>) 





tipo*:di struttura. Per ulteriori. informazioni. sulle 
tu dU aut] (Ale |ReidMial=|Mo]F(o)cia(oJAV(4o|KTo]utoy 


Addestra come guidatore 

Do] oto] 43:-(4(A8-1t=|(0}8=[0 (0 Ax]! (<] (0 c(0)02( AR (0131 (0) (AIA 
Note @Mi = ][e [4 diisi=](= MN [a Rici (eo (o [MN als] al f=] (AM PELSES 
Vi [e(o)le}Lel sli dlels)(Aef Usi o]12/oNo(o]t=\(oX{e|Mt=][Mo|Ue][Ljlet=} 
Affinché un Rock Raider possa‘acquisire questa abilità, 
€ necessario che sia stata costruita'una stazione di sostegno. 





Addestra come ingegnere 

Dopo essere stato addestrato come ingegnere, un Rock Raider sarà in 
(ei (ee (oJMo [RN d|0J=]f=] (AR (Ai AU uat] (ANA [I 6/0) (0) 074=] (ARAN (AM (A AVA A 
purche abbia con sé, rispettivamente, una chiave inglese e un martello. 
Se un ingegnere non possiede. gli strumenti di cui-ha bisogno, se li 
[0] (o1e(t]( fs ©) (oi |M (4 fox] Cogo (21) =] 14 (27474 0A a Tola ARAN olo dele Ae 
possa acquisire questa abilità, è necessario che sia stata costruita ‘una 
Ljt=VA[0)]alALe |M ele)t-y4l=|pa(p| (0% 
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(©) Addestra.come geologo 
Io] olo A-<:-(A(-Af$-\t=|(o]i=fe[e[A-xif=](0]Ne(0)01/A2(-0] [oss {0YMN I ail Nolo @ Na] (e (A gilisi=]C= 00 
(el f=To (eXe[NUiu]ib44=|(A Manta fs Maslici lle) (AL (= T01=] MARANO Mo fo (Ata A N00) 
[el dle [9(A-xt=]f=|0)]|1t=]i d(ela]lZo (Alf MR o)(<20V4=No |M MeA 11 (0-0) [oxsi[e(o) 


(D)) Addestra come pilota 
Dopo essere stato addestrato come pilota; un Rock Raider sarà in grado 
condurre. qualsiasi veicolo volante: L'addestramento per questa abilità 
[fl'elal(Ao(A(=Mo](A-A2V4=No|MUe}=Molls1ut=|{o}do1l= Mo [MA (A1f=K]olo)g (0) 


(=) Addestra come navigatore 
Dio]eloMAX[4 (Af-1t=|(0]8=[0 (o [A-1f= | (0 e(0)palAN ate (cis 10] (AMIN ole Gi 1t]f0 (A dicf= (= 0) 
(ei (ele [ONU u]|V474](Ao [IE] AVA [to] (of=Ieto [Vis ]i(etoyi M=lo (o (A-uf]12(A21 (ON 1A e Nat 
fs) [||t= i d[eial(e (A (= Mo) (A-22V4=Ro (AM 100)/R 


(3) Addestra come artificiere 
DIo]ele MA: (Af-it|C0]= (0 (e (A-1 (| to e(0)0 2A] Gili lol (AMI oo (0 (A diete] (= AA) 
grado. utilizzare la dinamite con.la massima sicurezza. L'addestramento 
[e1 die [b(<a-1t=]Mf=|©)1|1t=}MI d (0120 (030 o)(AA2V4=]l0 | VA 0 (< o10X]| to}Me[c1|0f=111(4774, 
elo)(4gVA4[=|(oX2=]M|N|[(o°2 


Se un'Rock Raider acquisisce delle: nuove abilità. nel corso di una missione, le 
ricorderà e potrà utilizzarle anche in. quelle successive; Se, in un:qualsiasi momento, 
il. suo scudo sivesaurisce, egli. sarà teletrasportato ‘all’L.M.S. Explorer, dove rimarrà 
per il resto-della partita, in quanto.la ricarica idello scudo‘ richiede una grande 
quantità di. energia — e l’L.M.S. Explorer non è decisamente in grado di fornirgliela! 


II mantenimento di ‘una squadra di Rock Raiders ben addestrati è estremamente 
importate per.il completamento delle missioni piùimpegnative. L.tuoi Rock Raiders 
più abili saranno sempre i primi a essere teletrasportati. Questo significa che puoi 
fare in modo chela tua base sotterranea sia attiva e funzionante più velocemente. 
Se ‘hai la sensazione .che un Rock Raider si trovi nei guai, selezionalo e clicca 
sull'icona Teletrasporta Rock Raider alla nave da carico. In questo modo egli verrà 
teletrasportato al:sicuro prima che il suo scudo si esaurisca completamente. 
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IL MENU DELLE STRUTTURE 





Per costruire delle nuove strutture, ‘clicca sull'icona Strutture: in questo modo 
fs[ele(L0 (4 (=]NT= | UN a0l Aa UN (A |A AU LAO (OA OTO fe] MTA A (AMO MZ 1 j[o= (A 
Cliccando sull'icona della struttura che desideri. costruire, vedrai comparire sullo 
schermo. un riquadro rettangolare: questo rappresenta le dimensioni della 
struttura e ti consente di capire la quantità di terreno di cui hai bisogno. Sposta 
il rettangolo lungo la superficie della caverna utilizzando il Mouse; quando esso 
assume un colore verde e-giallo, significa che hai trovato un luogo adatto per 
dare: il via alla costruzione. Per cominciare i.lavori, premi il pulsante del mouse. 
IE=](A=Ecite] [3 palo 1 (= RS Neto) |(ofot=VA[0)alAfe (A |M aci (AMARA 11/0] (ALL 0] 1 NA FORI TA) 
via energetica. Se una parte del rettangolo è rossa, significa che la struttura non 
puòressere costruita«in quella posizione. 


NOTA: per ulteriori informazioni, sulle funzioni delle diverse strutture, consulta 


PANORAMICA SULLE UNITÀ».a pagina 58. 





Deposito degli attrezzi 
Piattaforma di teletrasporto 
Moli 

Centrale energetica 
Stazione di sostegno 

Centro geologico 

E FAC A AE TUIALIO) 
Raffineria 

Laser da miniera 


Super teletrasporto 
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MENU DI MANUTENZIONE DELLE STRUTTURE. (@) Potenzia struttura 
I N (o)a i e1t(0]RetexudUl[(Afs] (ell Iat Ai gtiniti(AloN te (o (Aes (Aaa aliteRilaloX= Ne (ts]ao (0) 
È molto ‘importante. che tu ti prenda: cura delle ‘tue strutture; esistono dei non hai a disposizione altre strutture. Per esempio, non è possibile 
[ero] alu(o)}| (cin {AARuNN e1oX-:<To)aloNi=][V\t=](Aif=]MLi= (AN N 10010 (e TAR MIT MOLTA A d (= (A= edificare una centrale energetica fino.a quando non sono presenti un 
funzioni sempre. al meglio. Clicca su una Struttura per deposito degli attrezzi e una piattaforma di teletrasporto. Alcune 


(elelelA4o (A (-Af=] Man a1VMo|Mant=]a\V (AVA [0] al Ao (AAA strutture devono essere potenziate; prima di poterne originare altre. 
Clicca sull'icona Potenzia struttura: così facendo, riceverai un messaggio su 
Sela daglogielat ARI at= (A (eo N] 10 eV ole} l0)1]1ts Me ]Metoxi1g074(0)21A=\/(=]M- 
quali nuove unità potranno essere addestrate. Ogni potenziamento ha un 


Tetoxcitogi e}=|(if=|e° 0 |o]1tsK®|Maa)/a(A(=][MCoR=NU]1 Mo] (ole(e(oX}o |: Retoxidir4(0]2(29) 


(A) LIETA IST) 

(@il(etet= IS{T No |0l<i-jt= Ri (00) e}= 014 di dloJe]C=|(ANVIAI SLA UIit TC 
danneggiata. Un ingegnere vi si recherà e inizierà 
le riparazioni, ammesso ‘che abbia con» se. una 
(etali= (A |0Kc1 (ATA AI 0) 2 1 010N:3A0 Ao (IAN 11 (44740) 
ne andrà automaticamente a raccogliere uno 
[0] (#0 (0 (4 010:]| (ogMo (21 |100=]11(7474 RIRAST AMI 010) 000 a1=] 
nessun ingegnere, uno dei tuoi Rock Raiders; si 
recherà ‘alla stazione di potenziamento; dove 
Cie] fe INS Te (Ac1tl=|ts]10(A aliis lo (0 (<i-]11=1(0)0N e (0) oJo1© |[c121< 
andrà a riparare la struttura. 


N 


Per scoprire fino ‘a’. quale livello è stata potenziata una struttura, tieni il 
'@JU[g}t=|(0](Ao[AN8 1110100] 0) fe Mo (0-10 0] 13]101= 0 01 te o) (AVANT (A 00] 010 RAV Z0 Ce] 
comparire ilssuo nome.e una piccola nota fra parentesi; nella quale è indicato il 
4] [e}{e [N elo1(AaV4f=]11]Apjt0} 


TAN [eil Ia Ai AU Lit] (A oto) ao A( (Al OLA 2VA(< (ALAN) A 





(D)) Teletrasporta struttura all’L.M.S. Explorer 


(=) Energia On/Off Se ti trovi a corto di.cristalli energetici o di minerali, puoi:selezionare 
Tutte le strutture hanno bisogno di ‘energia. Se quella selezionata ne è una struttura e cliccare su questa icona. Essa verrà teletrasportata, 
(©) d a)1t=}AMilcil(etet= MISTI NNO [9 (<i-1t= MN (e©)g)= N 014 ii CossillAgcillA/= MM Cox ica pl0 (o elO1t fs] mentre i cristalli e i minerali utilizzati per la sua costruzione rimarranno 
utilizzare l'energia per una-diversa struttura. Se la struttura selezionata non SU] Lex: (JR 0] (e)elii= RA (AL LIVIS.|V44=|1N0 =] bi) Mi erol @1t=]lo (AMSA pl) 
ha energia, clicca su questa icona per fornirgliela (se questa.è disponibile). [014 (o)Mi o14 (al Af oTo1i(<Ac1i Mi ll 20] 10] (AN (ARIA Sei] | te K|RotoxugiVA(o]atA 


NOTA: per ulteriori informazioni sulle strutture e l'energia, consulta il MENU VIE 
E RECINZIONI a pagina 46. 








PI SP PP PIPPI” 
COME CONTRLLARE | TUOI ROCK RAIDERAS 






MENU ANNULLA COSTRUZIONE 





Se una struttura o una via energetica si trovano in fase di 
costruzione e tu ti accorgi di non averne bisogno; puoi 
e ]a]a IU ST(AR]Mo](oloATo}ci|[o{et=]2f0 (o 0)d10t}= RSU I(= MM o1oXVA[0]el Ale (Ah) 
struttura e poi sull’icona Annulla struttura. 





MENU VEICOLI PICCOLI 





(@]0f=]2{e (o i(ei|lecoia}RK:{9||{(e(0}p}=|AY(A[c(0)|[f o][e(eto]|MAY(4e | c=]Me(e} 10] oJ=]di(Ao[VA-1(0 01-21 G (olor) 
STU] [{[eco]a]s Ne (A AYA [e(o)[eMielal Ania ianto [Mitac fs olo) gr] (AMS ANIA 1A t= 0) (ALO(A 
[ia Te1V/YAN=(0) 0] (= I N (co) pls N o14 dita Me) (AYA Foo |M (11) o10)RAV( 40 [£=]MeC0] an] 0t=]d1 (AMI SUI 
sinistra un insieme di immagini. Queste ti indicano quali strutture devi costruire e 
Te [= || N oJo1tA2V4(<] (Ao) dita}: Ko|M olo, A (At f=]o10) ate] (ANA (0) (oRA (740) 2} | 0} 


NOTA: per poter essere teletrasportati all'interno di una caverna, alcuni veicoli 
[i Ta la] o]0Xs1a lo JA si al ASTI ]2 ORC] t= | CAIO! (A= | CAM ANI OTO] (A 14131 (AM (A lA daalial 1 
strutture..Per ulteriori. informazioni sulle funzioni di ogni veicolo, consulta 
PANORAMICA SULLE UNITÀ a pagina 58. 





INARIEL 

Piccola scavatrice 

Piccolo camion da trasporto 
Rock'maran 

Piccolo tagliapietre mobile al laser 


Scout delle gallerie 











gl vr_D 
a CONTROLLARE I TUOI ROCK RAIDERS 


MENU VEICOLI GRANDI 





(@IUf=]2le (o YNe1|(eteia]RESIU |M [oto]a}= AY(4i[ote][MKcif=]2le |PRAYV(Z0 |c=]Meto]tnlo}=|d[(ALo|t(A-1t0M 1021 G felt) 
sull'icona. del veicolo. che ‘intendi teletrasportare. Se mantieni il puntatore del 
mouse sopra l'icona per.un breve lasso di tempo, vedrai comparire alla sua 
sinistra un insieme di immagini. Queste ti indicano quali strutture devi costruire e 
le lU}=|[{{ oJo1Aav4[=] (A e)dltal: Ko |Molo1(A MA (Ar f=]olo) ate] (AMA [0] low: [74(0)2}-|t0} 


Scavatrice del sottosuolo 

Trivella del sottosuolo 

Grande tagliapietre mobile al laser 
Super trivella 

NEVA ERETICO) 


mMuUoaodqgdb 





MENU CHIAMA GUIDATORE 





Quando: teletrasporterai: un. veicolo ini una caverna, esso sarà 
e) (eV, to]M e [16210 [0 [= @eror= MISIU IA 11174400 012 fs (tor4o (A (AM= |M 12/A010 
chiama guidatore, dal quale potrai assegnare al veicolo un pilota. 





(A) Chiama guidatore 
Quando*clicchi su questa icona, uniguidatore entrerà nel veicolo € tu sarai 
in grado di manovrarlo: Se .non possiedi un guidatore o un.pilota, un Rock 
Raider si recherà alla‘ stazione di sostegno o a una piattaforma di 
teletrasporto e si sottopotrà all’addestramento necessario. 


(05) Teletrasporta veicolo all'L.M.S. Explorer 

[Gi] [e(ot= R-{t No [B(<a-1t= i (eto)at= i 1A AA f=F) 10) st] (ANA [0] (EA [240] 213102] VISI 
Explorer. Quando compi quest'azione, tutti i cristalli energetici o i 
minerali che esso aveva conse rimarranno sul'terreno; così come i cristalli 
che servivano per la sua propulsione. 








off CONTROLLARE | TUOI ROCK RAIDERS 
PIPSSLPLPLPP 


MENU DEL VEICOLO 





(@i|(etet= BI-IV NU] 1 AV/A[c(0)lo}i(o (olt=|to}M0|MKciU]l0f=|(0} (AN o1-g 
ls[olelAo (A (All= Mo [8 (A-1 (000 101010 POI STAMI MCO) AIA a) (ANO | 
(e(o)a1u(©]|f=](4l(Af=VA4(0]2]No(AN 1117440) 


(A) Scarica veicolo 
[@l|etet= MISIV NO [ic ts Ni (6(0) als 0 01 gii (| SN cL TAR] 
Va [c(e)leg{e:]{[612]KelloXelsAxt=i(=F]e/0)gt=]s/0 (o) 


(59) Carica veicolo 
[Gi] ['olet= IRICIU O [ (A-1t= |M ((0]21= AMO (o]eIoIo |[ela}- 
Tel [l'ecot= NAI={U |MMNGI dcit=] iO ANIA CoA Uloto OE] 
allal4i fs |A cal IAYXA[e(0)[ee (oV/-Mets]f(ot=|(A 
Te) = ]p 012 p1 (ANI=][c(0 Ta] MNAY/AA [to] [EN oIe:X-{o)alo) 
0] (°{4 (Ao (At Rit 1174 (0A 





(@) Potenzia veicolo 
[@i{e(ot= I-{t No [V(a-jt= N (c(0) af= N 014 dif (o(o4o (a (AR=] Mi 11(Aa1V NO Molo) (A1y4f=]1a(Agl (oo (4 
Va [e(0) (o Jie (oV/A oto) iii a 0lero |1ilet=] (AN (AN 0) (A-1t=VA (0) 0 (A 101447400 NA IL (0) 1 
[a\(©]d101=VA[0]a}NF1t MINCe(0) aa ANN 101 (A 2V4f=] (ANNI AVA (el) [NK erol eV 14 MN V.\=iN [VIA D] 
POTENZIAMENTO DEL VEICOLO a pagina 43. 


(D)) (IR EINTA(CIO 
Clicca. su questa icona per far uscire un Rock Raider dal veicolo selezionato. 


(59) VISTE TARE TALE] 
STA 0 0] RAV(40 (A (AM | Bce] e(0 = 101 (= 6021 | MeIe(ein] Mo [IVI a N o1o1 i 't=][o [A o1V(0) 
ualete [ij[et=](A = INZKIVi=](Afoil(efet=] slo (ORI Ro [U(A-jt= N (eto)at= ao [la07 0)U |a] (0) 
eto1uf=]MViul[V44=] (AM t= Rc 0) (A o14 Leto) ai (0) |] (ANA [0] (0) 








COME CONTROLLARE | TUOI ROCK RAIDERS 
VP PO PO PPP _S°_L 


(05) VISTE GICERCIOA (I 
Ae (A:j[0(A1 40 (A (A |Kci(o1e(oReto] 1a AAA (00 (o N Aa A] 
Te [MIU la Xote @X=]l0 (4A o)lo)Matioto|Lilet=] (A EIA] (Ale (etet=]plo (OBM [It Ni (c(o)gt=} 
TAR e [V(A-1 og 10 a] (0)0 01011 (=]MULI]|V474=] (AIR ts Fit Neltlfto] (A 014 Meto]alico)Il=](AM4[c(0][0} 


((C)) Teletrasporta veicolo all’L.M.S. Explorer 
[@i{[ofet= ISU Mo [0 (i-16 UN oto) at= N OI i AA =] 010) a t=] (AMI MA [lo] (o [274(0) 21] 10) 
Te] [MA MV VISTI 34 0] [0] (A MET ]pl0 (oRe(0)10] o] o |U(<i-iif=VA[0]2 AM tI ui Noi] 1A AAA 
O i minerali. che esso aveva con sé rimarranno sul terreno, così come i 
cristalli che servivano per lasua propulsione. Anche il guidatore sarà 
[EK(eifs|to}f=]|M [al dale} (Alea daf} 


NOTA: alcuni veicoli; anziche di.trivelle, sono dotati di laser. Clicca su uno di 
To [8 (ac 40 101-7474001 dli-1 (274 (0) 03] 1loJMK© (0) 01010 [[cl2(AMeil(elot= ci Mi a\I(oN/=]10/AN1AR(0) 0) (=P 


Rito) a e10 (N/A CARINA lei (ete)f=]danlAnltAg-ofox1t=]2lo (oi MatoV {AMO 20 (ee) (A 10), 
il pulsante del mouse; il laser entrera'in azione. 















MA CONTROLLARE | TUOI ROCK RAIDERS 
PILSPSPLPALPIP 





MENU DI POTENZIAMENTO DEL VEICOLO | 


(@i|(etot=E-{U]|}[eto}e}= N" e](-1Y4(AA[e(o)fof=]|Ma]tAdiloNo(ANilAgliNo(A 
veicolo iper accedere a questo menu. ‘Qui hai la 
TeteX:}<-][e][{jt= ie | MANF= IU pal eke=] da ANN e AA [loi Li= PONI [3 I (01 974= NC | 
LUd\Vea[l=V4(0)a1A0 N f=\c:ci[o]Co (ANSA Fio] (Mogol: |0)sIci| ts Ko|Met=|{(c(ox 


(72O) Potenzia motore 
(Gil (otet= E-{Vo |UlA-it=]i (e(0)ats 014 dite [VipalAplt= (AAA [elet 
To [MU |1}AY(A[c(0)(o} 


(059) Potenzia trivella 
Clicca su'questa icona per aumentare la velocità di 
LAVA |3VA(0)al AO = 010112174: No (A: lo |M (c(0) [0 


(@) Potenzia sensori 
(Gil (e(ot= ij Ko |U(a-1t= i (o(o]at= N 01 gi olo1(AaVA4f=|(AL 10] Mo (Ac) (0) 








(017: Halo] A Vu AYA (ero) | efeX:{[#0 (o)nloRe (AMA 2/Xo)d} 


(D)) Potenzia capacità di carico 


(@](etet= E-JU © [0(<a-jt=i[e(0)2/= N 014 ate 1V|aalAplt=]|(Al/3 Ko] oXsci1t=o |Nots]d[o(oXo|NU]1AX-[e(o]lo} 











off CONTROLLARE | TUOI ROCK RAIDERS 
POOR RRLI SL 


Quando passi alla visuale soggettiva o a quella da dietro, 
compareiquesto menu. La:visuale che stai ‘utilizzando sarà 
indicata in'grigio e non potrai selezionarla. Hai la possibilità 
le |Met-]1010}f=|(AMVFIUI=][ALoi|(e(et=]alo o UIa]= No (AA ]11(A [ea 





(AN) VITE ARIE TATE) 
Si tratta della visuale attraverso gli occhi del Rock Raider selezionato. 


(059) VISTENAICENRCIA() 
Si tratta della visuale da dietro le spalle del Rock Raider selezionato. 


(©) VISTETTA ETIRE LO) 
Si/tratta della visuale ottenuta guardando:dall’alto della caverna verso il 
(0f=3-{0)0l |Kei[oJe(oRi0]V4f= Neto] No [MAE MAIA 


Quando. utilizzi»la; visuale ‘soggettiva o quella da dietro; puoi controllare .i 
anleNVi[aalia1uio («fi Cotei/@ N=][0 [4 leo [A AYA [e(o) [ei (294(0]2t=|l0N=|11 (= ON Mt Fi Moll fto] (A 


Î Movimento in avanti. Se il Rock Raider o il veicolo viene indirizzato 
contro una parete, inizierà automaticamente a trivellare, ammesso che 
abbia i requisiti per farlo. 


y Nei eta ni tofi[glo [(Auco} 
ci elt=VA4[0]alAf= Mo (Ai fe} 
@ le1t=YA (0) e A= 832 Fiufe} 


NOTA: ‘solamente i tasti cursore possono essere utilizzati per muovere i Rock 


Raiders o i veicoli. Le frecce del tastierino numerico non funzionano. 














Aplbltb* I V Atm Menu 
ALTRI MENU I n.1 





TNEINDNALIA 
Esistono altri due menu, ai quali puoi accedere cliccando direttamente sulle | (©) Usa dinamite 
pareti di roccia o sulla superficie della caverna. Il menu trivellazione serve a | (@i|[etet=|E-{U Mo [9(4-1t=]M(c(0)0}= 014 Mio) (0 |lal=](AN=M Vla ]as Lilo (AL ie] Ao] (ole (A (A 
le) Co l{al=](Af=]Mul(0)]Mxofei@N=][e(Afwo|-fet-\/e](Alexo |M dali] 94=] (AU at of] (AA AAA | parete selezionata. Questa assumerà una colorazione rossa, a indicare 
[(01[2V4(0) a] MAYA al ARI Li]|V44=] 00 014 dio] Co la}=] (AR=] Vo) Io) pal ia o [Molex tl] (AN (A |ARVA che sta per essere fatta saltare. Stai molto attento quando utilizzi la 
ANIA S1 Ai ela ALOMO (A (A (401 VA (00) MA (Ani gli(ot 1A dinamite, perche essa potrebbe danneggiare tutti i Rock Raiders, i 
veicoli e le strutture che si trovano nei dintorni. La dinamite è in grado 
MENU TRIVELLAZIONE ‘È To [Mi i=|@(A<]@](oto(<(A ul usi lo] Mo |N (oletoit= PA uc=]a]2(Af0 [0 (A|f Roto)p1]e}=|tt=R 
(@ITT=] glo [o Riei[(etoi a] MNSIU MN Ia1= MS{7410)21 AO [NIN 015] (CATA ASSI=] (D)) Annulla trivellazione 
ISS0 1114 (= Val Neto) [0] (=YA[0]a1A0][IN 12 gi plo [ot=] (ALe ALARE] [@i|(etet= RISI Me [0(<i-1t= 0 (ct) e}= MN 014 lo) (o la}=|(AR= AI ue I Colo] le (A MALA (0) [lo | 
selezionata e tu vedrai comparire il menu trivellazione. TRA do) o1A (Al RNA EVA (o]alAfo (Alle er (AAA A (0) ati |V44= (ALe (Nat) 
icona anche per far sì che gli ingegneri e gli artificieri smettano di rinforzare 
(A) Trivella parete | exe [Bis] <o](o/o(A(Al Nol: (A(A 


[Gil etet= RI-IV No [V(<-jt= |M (c(0)p}= N 01 @ilo)(o||a}=](AR= MN N01! 
te] [0 [A OR = AVA [co] | [ii VA Ie] (AM A 
TA [A [0] ale1t=} Questa. assumerà una 
[elo)[0)c=VA[0)2/AcidicioNi-tet (= PAR NI [a lo |[ot=] (AN Oa ASI 





per essere trivellata. Se ripeti l’azione, un (@It/=]alo [ogLeilleteta] MESI] IIS ESIV]o1A gi(ci(Alo (Alls Mot dal: RAS SIA Ce! 

altro. Rock Raider o un altro veicolo V[gt= Rete] (e]f=VA[o]2lAMe][VPRI= Mato ]let=] (Alois ALARE 1A (2A (0) 2151 RARI 

inizieranno a’. trivellare, velocizzando e (e ]ece)1g]et tel (A Mute AVIAZAI (Se 1V4(0)2)E 

|Me]e{4 f=VA[0] 21300 N otel '@UN=][0 (A MC a AMI] ]474= 0/0) 

trivelle a mano possono agire solamente su (A) Vie energetiche 

‘els](A1io | 1-1 fletcitoNAfe|N(oletei=Ricisl0)1(A Queste importanti vie di comunicazione collegano tutte le strutture 


della tua base sotterranea e forniscono loro l’energia di cui necessitano. 
2 (0) e]do]Mete]pa(ANe (4 [A alo] d00)=]|MS14 (10 (AN (ARVIAR ANA 1A (0 AAA [010774] 1/07 
movimenti dei Rock Raiders e dei veicoli. Sono inoltre importanti per 
impedire alla lava di distruggere l’area circostante la tua base. 


NOTA: il Rock Raider o il veicolo più vicini inizieranno automaticamente a trivellare 
la parete. 








(5) Rinforza parete 
(Gil (e(et-E-{0 No [9(-jt= Ni (c(o)et= N o1A@lo)Collat=\(Af=MV AM iniciacial Aa (Ale |M dlal(o]p4=](- 
la parete selezionata. Questa assumerà una colorazione verde 
lei g][=](<}0if= MAIO |[0t=|(AL0l a At 1A MATA (AI 1010] 974= 103 LI] (AO) 01 (= VA [0] 21 
eviterà il verificarsi di frane e smottamenti e impedirà ai 
ualox1s de |MA0114 6A (ALA 


Per creare una via energetica, clicca sul terreno dove vorresti che i tuoi 
Rock Raiders la costruissero; dopodiche clicca sull'icona Costruisci via 
energetica. A questo punto, i tuoi uomini creeranno automaticamente 
tale infrastruttura nel punto desiderato. 
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{ ; 1 elettrificata c VA essere posizio I oa sid 

È  inmodotale da essere alimenta a ‘AL i, 
fi | poter fornire energia a tutte le. i(- gate. | St 
collocare una recinzione elettri icata, è necessario che sia già stata oa fi 
nf va cole gia Mele parte I A 
zione elettrificata subiranno una forte scossa e si d fanno alla fug dA Mr; 

PRI OSSIA, 0° RION 1 ASA TORI Fipydg ATA 
‘Clicca su que apnea per rimuovere la via Renata (ee Padri es 

i trasforme ‘maceri VARA NAT Ar, “e hug 


erà in un cumulo di macerie. 
” ; 0 a > 4 Pei : ri, 
1514 | uf da 3 dt ! 





VILLULLILILIè 


/ RADAR 
ILILIITI 









Il radar è situato in alto a sinistra nello schermo. Clicca sull'icona 
[ol @f=|15\V/=]f[oMo}e|Ff=1ti\/=]dlo% 


Il radar svolge due funzioni principali: puoi utilizzarlo per vedere 
Vigt= i 10}=]0]ef= Nola Ke 1 Noli e1A di (2/4 (Ale Hotelea]logl (Aut (AU alitsh 


(A) VISTETTARIA [ERE 








Lg ad 







mmnmail) 
uns na © 
NRRBER, 


[@i{(etet= RIS{U Me [0 (<1-jt= Mi (ele) 2t= N 01 glo 1a Aa (ANVINI IAET](A MEA LA (A 
let Va dale MI E= ici (OX Ri (Aetoil= N olU alt= Mala Koll(74(0)2 AVA FloRot NA) 
la telecamera. Puoi premere Zoom. In o;Zoom Out per ottenere 
una visuale più ravvicinata o più distanziata della mappa. 

Qui sotto ‘si trova una legenda che ti aiuterà a comprendere 


meglio la mappa. 


ECGUCER 


PUNTINI 


Rock Raider 





[Rosso iti TT Mostro 


QUADRATI 


Viola scurissimo 
Viola scuro 
Viole 
VA[e] E Meiali=[(0) IlAfgc(cilo, 

IT NE 4 0 O OR 


VA (o (A(e0|(0) (@iligts o (<a][= Mols](Alafo (Alf Nota dal 
(C'e]aj(o]geloXcil=]|(0) Mis ](ACA dI 1(0]94=1t 














ILIINKIITI 


Se tieni il puntatore*del mouse sopra un'oggetto per un breve lasso di tempo, 
TAN 40 [(=]E=]0]e}s]dl(ALVIat= Mo](AVALO (Ae 1740] 1A 


(=) Segui unità 
Perrseguire un’unità sul monitor del radar; cliccaci sopra nella Visuale della 
mappa. Noterai una piccola icona di una calamita: essa indica che un'unità 
@XiloRA:14 (ARI (74(0) plc |t< RIU] pl0(0R0(0)01/0)=] (A M[e(o]a}= Moll: MKet=]i=]20]1t= AN o) CA se) 
pulsante del mouse per selezionare l’unità. Clicca sull'icona Segui unità: il 
radar contihuerà a inquadrare l’unità selezionata, ovunque essa vada, fino 
a quando non ne verrà selezionata un’altra nella Visuale della mappa. 





SUGGERIMENTO questo è un buon metodo per tenere d’occhio i tuoi 


Rock Raiders, le tue strutture e i tuoi veicoli. 





S ì 













COSA STA FACENDO IL TUO ROCK RAIDERS 
DTILLSLLSLLSLLLPAI 


" 
da A fer” 
é; 





i 


IT pero, i "f 
(@lif:]2/0 (of iulto)N Xote @rel(e (AR 0]74!=\stoAU AN 2\VoV(eX<(0)10]0)1(0)M ol) Ke=|0)|(Ae(0]p]0)(Aei-io)a(A0(0,%= 
: gi dg s Riese, 119 
stiano facendo guardando i "fumetti" che compaiono sopra le loro teste. Per ulteriori 
informazioni sui tuoi Rock Raiders, consulta la sezione PANORAMICA SULLE UNUZNE 


oxe\cilgleW-}:} si 
21008 co MS yA (o) a (Ai dieta) (A Malo) ORE AZIZ 
ve) 

di) 2, Devo raccogliere dei minerali 

© DIA] (=(eletoscillA(Ae(A|(AMolsdil4(- 


Devo. procurarmi una pala 9 (i 


È Devo procurarmi un raggio laser |. 


Vr a À 
Devo procurarmi un blaster sonico 






Si (egii(e1ie/0]qt=)1le(o]t|1]®)(e{e(co](e|-Meoxsgtr4[0]1(- 


"1 def ' è. da. 
Sto trasportando una recinzione elettrificata 


| 


AA 
Si (ei dla 1(o]g4=]1(0 (oo |U[2<1ts] )<](-1‘0 


Sto rimuovendo queste macerie 


Si tofi el dilisl[r44:](AS1AV(4[c(0)[0) 


, Mi sto addestrando 

| “gl Non hodirettive 

Devo ra cogliere dei e) (exec) 
DIAVIOR f=(etetexc1|{A (AV gl= re (AlARI diet |te) 
DAY, procuratmi un martello. | 


o. ARR | i 
Devo procurarmi un raggio respingente 


; ai eda 


ta; 


Cal 
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re BARRA DELLE INFORMAZIONI 
CITI Celio 









Ni "A 
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a per lanciare allarme rosso nella tua base 
lutti i ['Xefel® Nelfe(26 muniti di strumenti difensivi entreranno 
| Po le proprie ‘armi [014 i o) (O1CA(<(A(AL [= Molorit:V4(0] 1A att 
; [{e{et= sull’i [ee na ) una lelo)g/o[=] volta per annullare il segnale d'allerta e far. pa (i: 
| tornare al va i tuoi Rock Raiders. L allarme suona automaticamente ‘gl n i 
diaggche (e[Mt:]gie(o una struttura Vieri danne ggiata. Piratd: du 
























È 
| i; 
i icor s; Tei\t-Ke|Kci[elcte} rvotume lE 187; 
A da meta v u re deg effetti sonori, Lodi a e le opzioni grafiche. | 4} 
Tutti i ui menti, SPAgtat entreranno lbicrno dell Vi(c{o)(- ce A) 
SA 2 iui erai è alla ari a. Set ti dimentic hi l'o e){auiMezie(- Lal ì, - 





PRE 4 x , r 
jo 44) u= | Ripeti obie it tivo per pote o riv ere. e vuoi fare in modo che 
: dr Pi. 62 M i sà -\by 
il testo. d’ aiuto no n venga e)[VAVISUISII) zato, clicca sull’ le] eyA[e]al- Finestra. 


ie, dig pal <a riatti ‘arlo, cliccaci. sopra Wlak=) seconda — 
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97 COME METTERE IL GIOCO IN PAUSA 
vr LP PP 4 PP PL LP LL A 





(©) Priorità Per mettere il gioco in pausa, premi il tasto ESC. La partita verrà sospesa e vedrai 
Clicca su questa icona per visualizzare, in ordine di importanza, l'elenco dei comparire un menu, all’interno del quale potrai scegliere fra quattro opzioni. 
compiti che i tuoi Rock Raiders possono svolgere. Questi incarichi sono 
Tel alfs]1al= 110 0) 1(0) (its <A [glo |[ot=]a]og=]fi otel (@N](0 (4 Xe =] |Maat=]aX5(0a]N oloJate](AsN‘A 0011212 
per prime. Se mantieni il puntatore del mouse sopra l'icona di una priorità 
per un breve lasso di tempo, questa andrà a collocarsi in cima all'elenco e 
le |\V/4 a 14 (= i [Me(0]10]0)1(0]N 0) [UNI pa] 010) gr] a1 (A dl a10]0) (OJ (00) 11= Mo (A Mei cite] |(0) 
energetico si trova al primo posto della lista, per i tuoi Rock Raiders la 
[(e{e(ete)|t= Ko |M r=][cAl dite] Fi=]Sf<](< RM 210] 1(C0N ©) [VR /10] 010) pts |a (AGNANO) Ke ftalo Xe (cite) 
energetici da raccogliere, verrà eseguita la seconda priorità dell'elenco. 


aIIle)] MM aglete ||i(ets] (AN Ce]co alle (AA o) dle) dis] [Mat dale Me (AA (A aletoi=] ale a AAA ico) 
modo. Clicca sulle frecce laterali per muovere la priorità in alto o in basso di una 
[eleX:1VA[0]21A00 200) [210] 1i(A= 131 V/=|(ALOMO |f=| 11/3] (AR (AN 0) dl0] dts N61 |[otot=]ale (OMES1U | {=} 0) (etele)b) 
lei (ole( Ai (0}-:-:{= RR @1Ul=]elo (OM UIet= Mo |M ATARV Aa A ti: te RAV 02 ANT ATO] (0) (ALI OA 
[e(e)pg]o}]jXoe(o)gdijole)]alo[Agl(AKi=]f=Mo(e]palo)[At=]p0{AgllAiicialo)f=1t0} 





All’interno del pannello è situato anche un pulsante Resetta. Clicca su questo (7) Riprendi partita 
[@JV|Fi=]01<A00 14 ili dl o10) ate] (AM MA A allo (<a |A 0) dle] d1t= = | I3 MCO) Ali (cIV YA (o) AMO AMEN Clicca su questa opzione per tornare alla partita 
all’inizio della missione. Questa funzione si rivela particolarmente utile quando 


fs] e] ele) guMo(<A|lAlaslolo|lilclalAt= | MA (Aalto MAN (410 | Neto) aito}o [N34 (Ale (A|(Afe]1ii{cCo}lt=} slide 
(02) Opzioni. 


(@](eet- Bici No |U(A-10=K0]0y4/0)2(Af o1A gii: [toto (A (Af=|Mi1(A11'Mo(A|[A0]0y4(0]:]No|Mci[oleto, 
(40 |M-fo]o](=)} 


NOTA: lo spostamento delle priorità può avere una grande influenza sullo 
Ye] [ci] sala] toXe(-K<i[oletoya Ao [Ul[alo|Neto]sKiicilislo}|lAlalo)aNicoletet=]dlAlilaloXt=Ko |U=]gl0 (0, 
lo) a = \V/(=|Met=]0]|(oMe(o)a N o](Acil(o)alAo(ti=| [AK NE (0] (Oto) 2A 


() Ricomincia missione. 
[Gi] e(et=E-{U Ro |I(A-t= Mo] 0y4(0)]2/AM 1A gi d(cto)al/e(cil=](Ao(=Rot=]e1o (= Man\F(o]21A 


(D)) Esci 
[Gi] (o(et- I-II Ro [V(A-t=K0]0y4/0)2(Af 1A dis [e(o(Lo (A (Af=||{=R-{ounlAgnils|t= Meo f=]Kci[o1e(o) 
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45 PANNELLO DEI MESSAGGI 
SNINDNISLIA 






Puoi vedere il pannello dei messaggi in basso a sinistra nello schermo. Durante lo 
svolgimento della partita, su questo pannello riceverai delle importanti comunicazioni. 








(72O) Finestra di testo 
In questo pannello compariranno utili informazioni e consigli. 


(59) Quantità d’aria 
Si tratta di un indicatore che ti mostra la quantità d’aria rimasta nella caverna. 
Per ulteriori informazioni su come ottenere più aria, consulta STAZIONE DI 
SOSTEGNO nella sezione PANORAMICA SULLE UNITÀ a pagina 58. 


NOTA: in alcune missioni è presente una grande quantità d’aria e non hai 


(e](Texci{oXo|N 0)(-ole(elt]ef-]g1Mo]Ko|Ni=]elt=Ma(A=Mglsst= Fitch 





(©) Icona dei messaggi 
Di volta in volta, vedrai comparire i personaggi della partita che. ti 
Lie) dall(e]a]aleNo (Aci lsa]olo]at=]aliMaslASF=|ci<1} 
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IL PANNELLO DEI MESSAGGI 
FORNITA 4 


TIPI DI MESSAGGI 


Questi sono i diversi tipi di messaggi che potrai. vedere. 


La quantità d’aria sta diminuendo. 

La quantità d’aria si sta esaurendo. 

È stata scoperta una nuova caverna. (Roccia) 

È stata scoperta una nuova caverna 

È stata scoperta una nuova caverna. (Ghiaccio) 


FABIA] otel @N=][0 (A MACON (0 (0 (A fs C07 
Un’unità è stata potenziata. 
Ben fatto! Missione compiuta. 


E stato trovato un cristallo energetico. 


Ye) legicit=|iMu(e\/=15Mo (4 Manlial2de)/f 


ai (A 11188) Y7AVA [ON 014 fio) p\ule10t=](A 











Ai L PANNELLO DEI MESSAGGIO 
VONNTLA A 1 


MESSAGGI IN ARRIVO 





Durante lo svolgimento della partita, compariranno degli utili messaggi. Per 
ognuno di essi verrà visualizzata un'icona nella parte sinistra dello schermo. Per 
leggere un'messaggio, clicca sull'icona: esso verrà visualizzato all’interno di un 
fs] e] ele |tog e)[etelo)[ege}s]p]alA]lo MAU] a aata=}tecici (og o] IO RASTA (Aldo ALI CON NA AA 110) (o) oo) 
darsi che una frana si verifichi più di una volta. L'icona del messaggio mostrerà 
un numero indicante il numero di volte che c'è stata una frana. Clicca sull'icona 
\V/= 10= ANA (= NI o) [e(ero)f= Bi i (AcCoif= RAV (o (AI o1A dA (A (AR = |(A= MINA (AF O (ot SIM (o(0)Nt 
Rimuovi, la croce rossa, per eliminare il messaggio dopo averlo letto. 


C’è stata una frana. 
È stato ritrovato un Rock Raider smarrito. 


È apparso un mostro. 

Un Rock Raider è stato teletrasportato all’esterno. 
Un lumacone sta invadendo la tua base. 

Sono stati trovati dei cristalli energetici. 


Da una struttura sta venendo risucchiata dell’energia. 


Le tue strutture sono in pericolo. 


D 
= 
ID 
è) 
DD 
Ea 
= 


























UNITA: 


informazioni sui tuoi 
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È livello del loro; scudo: | ; 


rotettivo che fa sì ì che essi.non rimangano feriti. Quando lò e dr 
Fatie(o) subisce dei danni, I lab le)=]d(c] assume U]a}(e(o](e](Al (eXX-{o}i Se. t 











la 












una barra verde: questa mostra _ 
fell le (o gi AMI acts |1a]eJe]M| forza 


tr eli e}=}:}-{0 0 |M {e1ei ‘ Raider, 


(o) Ne, scudo non può, ‘essere ricaricato: una volta 
arà più in grado ferre nelle pe colose È, 1 


2II’L.M.S Explorer. ; | 
sr g” SI ' >) È Pi 


° rd 


stra il livello di fame dei tuoi Rock 
| no n ha lel(oJcirlo, (ell (AIA (ANI dC) 
‘sal ndwich inizieranno a scomparire, a indicare 


I Rock Raiclers per rimanere nel 
re. ù saranno ‘affamati, , più il 
sello o di fame di un ele Raider 


Fa ai | diventa troppo elevato, egli si ferma’ per ri riposarsi. Per nutrire | ‘tuoi uomini, 
i Dl Vi hu mer clicca * sull’ ona Sfama Rock Raider all’ 
O di n0 alla ‘stazior 


interno del menu delle. azioni 


lc ne. e ti anno a 


i. 


hi ascesa gia E. MA di 






nto,, Consulta la sezione (COXY.0 Sai 
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“Grassa SULLE UNITA: Vai 
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sha), | 


Se mantieni il puntatore del mouse sopra un Rock-Raider per un breve lasso di. 
tempo, vedrai delle informazioni sugli strumenti.che ‘egli ha con se e sulle abilità | 


(ell Al al= =] 0) 0)(A-<{0} 


Ma e]leteto)(Al(ete)slAo ci civatinalA ali Mialorit(=]a10Nil) E [ti(724 in possesso del Rock Raider: 





ii ZA Dai Dai (A 


(A) UALE 

(59) Pala 

(@ METAGIO) 

(D)) Chiave inglese 

(>) LECLIERAI 

(5) Raggio respingente 
(©), Raggio congelante 


Le piccole icone sotto gli strumenti mostrano [ARS ]0)||1t=]t=]o]o}(4A(e 3] Bolo '@1](0 (Ad 





(729) Guidatore 


(59) DEMEEOO 
(@) pei 1) (31) 
(0) Ingegnere 
(=) Artificiere 
(07) Pilota 





Vf 


d/ 7 VEOMMMMMTINE bali 
E ALL UNITA: 


LEGO Rock Raiders'ti offre la possibilità: di..costruire una vasta gamma di 
Sugli] (Ale VAS 





Esistono tre caratteristiche molto importanti che devi conoscere di ogni struttura. 
s0 00) 

Dipendenza 

In LEGO Rock Raiders, alcune strutture devono’ essere costruite prima di altre. 
Questa idea viene. chiamata dipendenza: .Per esempio, la piattaforma di 
[lA [At (=) 610) a to] (0) a i oO A (AM Ze lies 1i= MTA 274 Mela] sia stato e) ditt}=M(e((A4=| (JM 
[ele] (4 sV4f=| (07 |Ko[ooxi|to}o(A<i]R=|11(744Mi 2A geo] o)il(All=No][o1Atlo(A2V4=o|NUat= 1100 sud ]c=) 
tieni il puntatore del.:mouse sopra l'icona di quella'che intendi costruire. Dopo 
un'breve lasso di tempo; un insieMe di icone ti.mostrerà quali strutture devi 
oleX{<{4e [A(Ai e)dlttl=-No|Ro](ole(4o(A(Af=]|(e Noi (4=Y4(0)alAo|NoIA]l= Malo AV a[e(o)p}: eto][e]f=|t= 
in grigio indica una struttura. mancante.‘ Prima di poter edificare la nuova 
struttura; è necessario che tu costruisca quelle mancanti. 


Materie prime 
MA fletox:1ugUi[(Ae (All strutture, i=]Mo]Fioxc{aloXe|| PA prime. In LEGO Rock Raiders, 
queste sono i minerali e i cristalli energetici. Durante la costruzione di una nuova 
struttura, i tuoi Rock Raiders prenderanno le materie (0) dae (AMA AA A] ANA 
posizioneranno ‘nel .luogo prescelto. Quando? avranno ‘accumulato cristalli e 
minerali a sufficienza, la struttura verrà edificata. 


SUGGERIMENTO per conoscere la quantità di materie prime che ancora 
ti servono, tieni il puntatore del mouse sopra il luogo 
di costruzione. Entro un breve lasso di tempo ti verrà 
mostrato il. numero di cristalli energetici e di minerali 
di cui hai bisogno. 





—- 


dr 7 PS FFTTTIIFII 
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ITA ABITUALI, delle strutture n SI 


Il potenziamento. ‘di una struttura. ti offre una vasta (et=] pa] pais o |MelU(o- oppoltunità 


[e |M ecox-jugUY4[0)01V00 1 i A-(411]0)(0J0N o1O1(A0V4f=]t10 (oJM Us Ne (A 010,10} (Aci |M] 10 (7474 8: fe] la. 
eloS}[e} [| t=Ke|Mel(4=] (AN o)f=|st=1(0]gd10}=K1 teletrasporto. STA s10]1]f 01014 2V4f1] Ko (4 eox:j|(o)M 


degli attrezzi,mon potrai costruire nessun'altra struttura. Ogni struttura può ASTA (+ 
‘elelt(4yv4fs |t=|f=]Mtt= 331011030: (ANO) \ (AM UA Qi eTO1 CA VA 13] (ANI COLLI ETA (240) 213 10-61 |(elote] 
sull’icona Potenzia struttura*nel menu di.manutenzione delle. strutture... Ogni 
'eleltnY4}=}11(AgitoXi(fe11](20 (Aci [gle [IIA8Iglit=No| minerali 0 un blocco da costruzione. 


Ecco un:riassunto di tutte le strutture e delle loro diverse funzioni‘ 


DEPOSITO DEGLI ATTREZZI | 


Il deposito degli attrezzi è la struttura primaria e il punto 
fe |Ne}=|g(1Y4=o|Mo[8ts|FfsFiMo}sK{Aito1al dee a/A= MINI (3100 No|MUIat 
struttura multifunzionale: non solo funge. da piattaforma 
di teletrasporto, temporanea, ma contiene anche tutti 
gli strumenti di’: cui ha ‘bisogno la squadra dei Rock 
Raiders. Anche, le materie prime . raccolte .vengono 
fs[otetU Ig nlb]}=1(A2(A No (A efox logo (A21]Bf=|11(744f 


Dipendenza: ATA ATI ALA ICI ICI 
Materie prime: Nessuna 

Potenziamento: | 
Livello 1: Una volta potenziato il deposito degli.attrezzi, 


potrai costruire la piattaforma di teletrasporto 


TACE Quando potenzi il deposito degli attrezzi al 
livello 2, puoi addestrare un Rock Raide? 
come artificiere 








x LA VEMMMINMMIT4 i 
FEDELE, è III SURE 








La piattaforma di teletrasporto è una struttura molto importante. | Rock Raiders e 
alcuni ..dei veicoli piccoli ‘la ‘utilizzano per ‘trasferirsi nelle caverne sotterranee 
dall'L.M.S. Explorer. In questa struttura i Rock Raiders possono essere addestrati 
come. piloti. Quando possederai una stazione di sostegno, potrai servirti di 
le [0(-11=| 0)(e|ut=]{o] dat} N 014 ii (010) at=| (Aci NATO 10103] (0 MIA o)felete)[Afer= Vs |t1[c {AIN 0)[e(e(0)] 
let=|10][0)a {e {=Muf=F]oJo)]goy 





Dependency: Deposito degli attrezzi (L1) 

Materie prime: ‘3 unità di minerali 

Potenziamento: 

ATC Una. volta potenziata la piattaforma di 


teletrasporto al livello 1, puoi costruire la centrale 
energetica e i moli 


Livello 2: Dopo: aver potenziato la piattaforma di 
teletrasporto al livello 2, puoi trasportare il 
piccolo. tagliapietre mobile al laser e lo scout 
delle:gallerie 









ALA SULLE UNITA: 
DIILISLSLSLAI 


P . 


l'moli vengono:sempre costruiti sulla riva di un fiume.o di.un lago sotterraneo (A ci 


N72 1X<(e)1l©JM0|1]1774=|1 0 012 gite] if 15% (=]o{ot=](AN rock! MEIGI ele navi da carico. .l' Rock 
Raiders usanOli moli per essere addestrati! come navigatori. Quando uno dei tuoi 
Utelaalin] = \V(eMsIe(o [VIFIL(o]Mt=][AR=|0]]||ts MM ele1t fe] Utilizzare ilrrock'maran per esplorare Î 
i s}c10) AALST dele (A CO] too (0% $i 





Dipendenza: . Deposito degli attrezzi (L1) e piattaforma 
di teletrasporto (L1) 

Materie prime: 1 cristalli energetici.‘ | 
8 unità di minerali 


Potenziamento: ’—»’. Questa struttura non può essere potenziata 









PANORAMICA SULLE UNITA: 
VFOTNNTHHLA Ad 


CENTRALE ENERGETICA 





La centrale energetica é una struttura molto importante, in quanto è il luogo dove 
l'energia viene estratta dai cristalli e utilizzata per fornire l'alimentazione alla base 
sotterranea. Una volta costruita una centrale; i cristalli energetici raccolti vengono 
[@1©) g = Li if= | ESTU ON Ta) (Ai dolo AR V| [V474= 1100 01 is AI LU T2V4 (0) 21] (AMO 0 Oi NANA Ai 
contenuta in un cristallo è stata risucchiata, questo viene portato dalla centrale al 
le (-0Jo}]|to}{e(c1|M=111(774/0 0)(0]21 (0 e1A gl AA (Al 1(e=]flot-| tom o)(A-oUail(o]2/AMo|Ndlet-]([c=} 
Un cristallo energetico esaurito è caratterizzato'dal colore viola. 





Dipendenza: Deposito degli ‘attrezzi. (L1) e piattaforma 
‘di teletrasporto (L1) 


Materie prime: 2 cristalli energetici. 

12 unita di minerali. non raffinati 
Potenziamento: RI | 
Livello 1:, Una volta potenziata la\centrale energetica, potrai 


costruire la stazione di sostegno 








LE UNITA: I 
STAZIONE DI SOSTEGNO Di ao SI Mao STAZIONE DI POTENZIAMENTO | 


La ‘stazione di sostegno e il luogo dove.i Rock Raiders si recano per mangiare. In Agire 27 Questa: stazione é il luogo dove i veicoli vengono potenziati. Qui, inoltre, i Rock 
questa struttura, inoltre, puoi addestrare i tuoi uomini affinche diventino dei È Tn Raiders possono essere addestrati affinché diventino ingegneri. 

guidatori. Un' altra importante’ funzione svolta. dalla ‘stazione di sostegno (20 (= RI i 
pulizia dell’aria: essa riveste quindi un ruolo molto. importante nelle missioni in 
cui d’aria. pulita:trischia di esaurirsi. Costruendo. una stazione \di sostegno, 
consentirai a una‘maggior numero di Rock.Raiders di lavorare in una;caverna. 


rascsasea SULLE LE UNITA: N | ALATO SITI: 





NOTA: una/stazione di sostegno'è in grado di occuparsi;di dieci Rock Raiders. 





© è 
Dipendenza: | Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno (L1) 





Materie prime: 3 cristalli energetici 


Dipendenza: ‘ .. [Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 20 unità di minerali 


teletrasporto (L1) e centrale energetica (L1) 


Materie prime: 3 cristalli energetici 


RTRT i N: Potenziamento: 
15 unità di mineralis) ld) ; ; ; 
| Livello 1: Una volta potenziata questa struttura, il 

poicsrianizàte: È | 7458 potenziamento dei veicoli richiederà meno tempo, 
ZIORE Una volta potenziata la stazione di sostegno, 

potrai costruire il centro geologico, la stazione di 

potenziamento e la raffineria 
Livello 2: Dopo aver potenziato la stazione. di sostegno 


al livello 2, puoi.costruire il laser da miniera 
e il super teletrasporto di 








> rr FIFLITIFLS- 
7:N N (O):7:VY.\[7-\ SIL LE UNITA: (R 
VP PL PAL A 
te i \ij;CoYc{To]No]c{[/0) 


Quando costruisci il centro geologico, le ‘sue potenti apparecchiature' di analisi 


inizieranno a esaminare l’area circostante. Noterai tutto questo sullo; schermo 
(e («II (=[el=] filo (o (AMAVA (= ISS 10= |<] CON] 110101 oghi filone di. minerali, di ‘cristalli 
energetici © di ricarica che si trovi all’interno del suo raggio d’azione: In questa 
struttura puoi inoltre addestrare un Rock Raider affinché diventi un geologo. 





Dipendenza: PIATSIO) degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno (L1) 


Materie prime: 3 cristalli energetici 
15 unita: di minerali 


Potenziamento: | 

IOORE Una volta potenziato il centro geologico, il raggio 
"ED dei sensori aumenterà notevolmente 

Livello 2: Quando potenzi il centro geologico al livello 


2, il raggio d’azione dei sensori viene \ 
espanso al massimo 
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La raffineria è il luogo dove i minerali vengono trasformati in blocchi da costruzione. 
Quando avrai costruito questa struttura, i tuoi Rock Raiders vi porteranno i minerali 
raccolti. affinché vengano: lavorati. Sono necessarie cinque unità di minerali per 
le]uti1(i(ALU/1M0](o1e(c(oRle (= Ko(ox-ji1U74(0)2/20 BuI(o)fi Nole @r=]lo(A (eten (A (2120 RR0](ole(ca] Nol 
(e(ex:1(174/0) 11 nel deposito idegli attrezzi e li utilizzeranno per costruire nuove 
strutture e per potenziare 
quelle già esistenti. 








ITINERE Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno (L1) 


METTA ALL 3 cristalli energetici 
20 unità di minerali 


Potenziamento: 

Livello 1: Una volta potenziata la raffineria al livello 1, la 
quantità di minerali necessari a creare un blocco 
da costruzione scenderà a quattro 

Livello 2: Una volta potenziata la raffineria al livello 2, la 
quantità di minerali necessari a creare un blocco . 
da costruzione scenderà a tre 

Livello 3: Una volta potenziata la raffineria al livello 3, la 


quantità di minerali necessari a creare un blocco 
da costruzione scehderà a due 
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LASER DA MINIERA 


Ilrlaser da. miniera € un potente raggio che puòressere utilizzato per far Ste [e] (AN 
Te [Ue ]Hf= FIA s]o1OMM© [RI Cololoit= PAN Aol [UK:}= Mo (tf) compatta. Il/laser' (da miniera consuma 


Tei te ||| CA2(2 (e (A loi Ao (AVALE (Ulal0 RASTA (2 usato. (coli cautela. 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno (L2) 


Materie prime: 1 cristalli energetici 
15 unità di minerali 


b4 ( 


Laser: 2 scariche di laser consumano ‘1 cristallo 
AA RIAI Hi 

Potenziamento: | 

Livello 1: Una. volta potenziato il laser da miniera al livello 


1, con un cristallo energetico potrai ottenere 
quattro scariche 


y 
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Questa struttura ha una potenzia più che doppia rispetto a quella della piattaforma 
di teletrasporto. Una volta costruita, essa viene utilizzata per trasportare i più grossi 
veicoli. dei) Rock Raiders all'interno delle caverne sotterranee. La scavatrice del 
sottosuolo, la trivella del’ sottosuolo e il piccolo tagliapietre mobile al laser si 
Ya a\/e) slo) del STI] o1A gi (AA (eKoo) a lofolA gitolox1t=] iN (=]| INVII D 0) (0) (e 
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III Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno (L2) 


Materie prime: ; 2 cristalli energetici 
20 unità di minerali 


Potenziamento: O 

IZIORE Una volta potenziata questa struttura al livello 1, | 
potrai trasportare il grande tagliapietre mobile al 
laser.e la super trivella. Se hai costruito i moli, 
avrai la possibilità di teletrasportare anche la nave 
da carico e di servirtene per il trasporto dei piccoli 
veicoli e dei Rock Raiders attraverso l’acqua 
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LEGO: Rock. Raiders: ti offre la possibilità di. utilizzare Una. vasta. gamma di 
VA (Co) Ke |NA6}} 


TEsistono quattro caratteristiche molto importanti’ .che. devi conoscere di 
(e}c]2][AYA[c(0)o} 


Dipendenza 

In LEGO Rock Raiders, prima di poter trasportare i veicoli nelle. caverne: del 
sottosuolo, è necessario che siano presenti determinate strutture. Questaridea 
viene chiamata dipendenza. Per esempio, devi aver già costruito la piattaforma 
(e [NN A (Au (=:] 010) a (oi AB = ci t=VA(0) 2 ANO |METOX1(A<1 010 2 doo] 0) i (AN (= Mo |[o1A lo A2V4=Mo [Ma 
Va [e(0) olii] |M o]U/a1t=|C0) (Al («Minto 1tAK(0] o)(< is x0f= (Co) sf= DIO] oO Un Mo, (AVAL Ko] 
tempo, un insieme di icone ti mostrerà quali strutture devi possedere prima di 
[el] ili (= 010)a%=] (A 08 01000 IAY(<[c(0)[o RM B]t}i'eto]2}= Meo) (0)(=1t= le Nic dici (ON ate (et= MII Nt) 
struttura mancante. Prima di poter trasportare il nuovo veicolo, è necessario che 
tu costruisca'tutte le strutture mancanti. 


Guidatori, piloti e navigatori 

(@fe1a] RAV [e(0) [ole (AVANASTA (ARS) 211 (0)| (=) 0} 0 = AI] a i CoLo Gt] (0 (A AM 0) 201 (AMO) | 
Vi [et@) [PAN [U La IN e 1 (7474 Mo [Mi (Ad (= No (AVO 2 e MA: (ALe(o] pio (o)ui Mot: MI Via ti (oxo1(@NY=](0 (A los AKf= 
Site] tolf=l0 [e [A-jt(=](0}e(o]pa(AKc18](0 [3 1(0) (AMIV LIM 1(4#440 [0 (Ul No (AO) so RATA (Acco) 210 (oxu1 
da un Rock Raider:che sia stato addestrato come navigatore. Tutti i mezzi d’aria 
devono essere condotti da un Rock Raider che sia'stato:addestrato come pilota. 


Energia 

l\cristalli energetici forniscono la propulsione'a tutti i tuoi veicoli. | Rock Raiders 
dovranno accumulare un.certo numero di.cristalli, prima che un mezzo possa 
ASIA (ARI (=F] 010) ate to N alAll Mot: VA dale fol lA dda} 
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Potenziamenti 

[AVA (ete]|RV/Ap}c{o)alo]elo1tA2V4f=| 10 0] (A-<{0]M=]0}olox}it=R-1t=YA4[0)2( ARG [oto E:{0]|M[e(o)a}= N Xo1(A2V4f 
Vi [ele] (oX0l |M 1n17440E A 24(0) pts] o (01214 fe] |l= i<VA(0] 2A |M olo1tA VA] 10111 CANA L=) 
ls ]U Ko] 2 0t=14lt=]01(A21(AMMT0]1 10] 010}-) (o = N 0) (O10(A-:-]0 N =] CO] 2 OM o [VI= 104 (o A] o] O | 
[ele] aVA[=]12\4a 10 14 di MAYA (ele) | I Ne [03 Ta 131 ts Co (MN nel ial ce] Ao] A o NA 
le]o14(=VA[e]s1AAV=]{l=Mo(=|1117740%= 11127440) 


NOTA: non tutti i veicoli possono essere potenziati. Ecco un riassunto di tutti | 
VA [e(o)] ALe (A |(Ai 0) (oo [NA KARL 1V4(0)0]P 


HOVERBOARD 





L'hoverboard è progettato per effettuare ricognizioni di ampio raggio su terra in 
maniera più:rapida ‘ed efficace. È in (ejfslo (ogio [Bit ereX1t=|M= lo R=|1t= MA [olei1tf-(0)0)(= (Si 
macerie e i detriti di roccia e utilizza le ultime:tecnologie di propulsione. Per 
TA avi 6-1 [Ne [I(A- (0A [eto)(eYM va 1A otel @ite][e (Ale (AAAXIA (Alle (0 (Aloe) 1A e] |(oxt=A 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto \(L1), centrale energetica. (L1) e 
stazione di sostegno 


Energia: 1 cristalli energetici 


10 unità di minerali 
5 unita.di minerali 


Potenziamenti: Motore 
TA RI] 
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La piccola scavatrice è€ un veicolo molto utile Essa utilizza delle Motoseghe capaci 
Te [Rf=|ut (= Vi cis] (Ao [N] Fit [oO [Ml (oleceit= Piue=]alalAlo (0/4 [= Ke(o)pa]e)=]ut= REN (0) ale xit=] pt ae) 
[ate N aaleTeCei alias ]d(©Y ole] gu(et0)f=]d 02/4 1A (ole ARAN Ta O]I e) 0101747400 1 el 11VA/=) (AMA) 
0 1F}"3 (0) al A li AVI FO | 0 (0-0 [o(0) [o I |a N ole QX |(0 (i dle (AVANASA (Allo (0 (Ai (e 00) 
leco)aglAKci0 (0 (=|(0)(A 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno 


Energia: 1 cristalli energetici 


Potenziamenti: Motore = 10 unità di minerali 
Trivella = 10 unità di minerali 
Sensori = 5 unità di minerali 
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PICCOLO CAMION DA TRASPORTO © 


II piecolo camion da trasporto è molto utile: all’inizio di una missione. Può essere 
utilizzato per trasportare ‘materie prime dai.luoghi di trivellazione alla base 
sotterranea in quantità molto maggiori rispetto a.un Rock Raider e con una velocità 
[©] [VR <a (AV 16 PZA di o1O1t4 FIST 0V/| (AO |M [Vi (OAV (eo) [eV a Noto ‘io (A lo (AAA (A 
so (© (S-juf=| ooo] 121AK<1U [0 f3| (0) (4 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1) e 
stazione di sostegno 


Energia: 2 cristalli energetici 
Potenziamenti: Motore = 10 unità di minerali 


Sensori = 5 unità di minerali 
Capacita di carico = 5 unità di minerali 
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ROCK'MARAN ‘ 


Ikrock'maran &.il veicolo acquatico di base. Essorè in.grado di. attraversare i laghi 
e i fiumi sotterranei e, nonostante la limitata capacità di carico, € un eccellente 
1#440Xe | d[e(0)210]V4[0]21AM A di(4 ALE] {Io [0-1 (AVA [Co] (o JM Ia] Cola @t]lo Ale MAIA (A 
so [0 (A-jif=| Co Moto] 101 ale VKct (0) (A 





ITALIA Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1) e moli 


Energia: 2 cristalli energetici 
Potenziamenti: ICI CARA COTTI IA LI 


Sensori = 5 unità di minerali 
Capacità di carico = 5 unità di minerali 
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PICCOLO TAGLIAPIETRE MOBILE AL LASER 0 


II piccolo tagliapietre mobile al laser utilizza il suo potente raggio per aprire un 
varco ‘attraverso il terriccio e la roccia friabile. Nonostante sia estremamente 
veloce in fase di scavo, consuma anche una grande quantità di energia. Per servirsi 
le [Ne [U(<;-j(0 AV [eco] oJMU pi rto1e1@tt=](o (A glo (AAA (Ao (0 Ae] loRe0) ALII) (A 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L2); centrale energetica (L1) e 
stazione.di sostegno (L1) 


Energia: 3 cristalli energetici 

LETTA 2 scariche di laser consumano. 1. cristallo 
energetico 

Potenziamenti: Trivella = 15 unità di minerali 
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I SCOUT DELLE GALLERIE | SCAVATRICE DEL SOTTOSUOLO ‘| 


Lo scout delle.gallerie è il mezzo ideale.per le ricognizioni avanzate, in quanto NESS Cets Vist f(o(ALe (A Efo]u toe] (exAT I ROlt (0 (0y44 dl olat= | 1 (Ao AAA (A lA ol di da lIONA (A 
(Al aci fs To (oe |M-{0) av/0]l=] (Als Toto [VIS PR V/= AR KA di ce PRCT=] fe] 011 Fot] |[ {0 [V=T0 3 Mo (AU Coloi le macerie dalle aree piùestese. È dotata di una (eif=]2[0 (AN et]0Js[ci|t=M@|Met=]{{c(o} 
Raiders una maggiore flessibilità sui terreni misti; la. sua elevata velocità, inoltre, caratteristica che la rende estremamente utile per i trasporti più impegnativi. Per 
tiene chilo guida lontano dai guai. Per servirsi di questo veicolo, un Rock Raider servirsi di questo veicolo, un Rock Raider deve essere addestrato come guidatore. 


lo (AVALASTA (Aloe (AU (=] (OM 0(0)1 (Ae) l(o1tA 





IIALCIATER Super teletrasporto 
Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L2), centrale energetica (L1) e Energia: 4 cristalli energetici 
stazione di sostegno (L1) 
ALTA TAEILIA LIE Motore = 20 unità di minerali 


Energia: 3 cristalli energetici Sensori = 5 unità di.minerali 
Capacità di carico = 5 unità di minerali 
Potenziamenti: Questo veicolo non può essere potenziato 
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TRIVELLA DEL SOTTOSUOLO ’ 


La‘trivella del sottosuolo è la "sorella maggiore." della piccola scavatrice. La sua 
trivella gigante è dotata di una straordinaria potenza e riesce ‘a frantumare. la roccia 
[e] [V N f=]0)(0 (= ]101<e1(A£0 [o [1] Sc] 0) (e(ete) (AV (ee) o AI e)=]gu(ec0)/=]1M4=111]01AMe0) a (Al [013] (05) 
muove le consentono di attraversare rapidamente e in tutta sicurezza macerie e 
l@ (AU | III (O76(0I[©)<} PINI 1A ANi<TA1AV/[c] © [NN [I l<ac) CO RIAY/-(c10) (o JAN O Ia NN CO101 (GIN ](0 [ci filo (AAA (- 
slo [0 (a-jufs|CoKeco)palAlcil](0(=|(0}(A 





Dipendenza: Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1), 
stazione di sostegno (L2) e super teletrasporto 


Energia: 3 cristalli energetici 
II VAEIULALLIA Motore = 20 unità di minerali . 


Trivella = 20: unità di minerali 
Sensori = 5 unità di minerali 
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I GRANDE TAGLIAPIETRE MOBILE AL LASER | 


Fratello’ maggiore del. piccolo tagliapietre: mobile al laser, questo veicolo è 
eccellente nel trapassare il'terriccio e la roccia: friabile utilizzando il suo potente 
raggio: Nonostante consumi la stessa quantità di energia del suo fratello minore, 
possiede un laser ‘più incisivo ed € in grado di perforare la roccia più 
[(=]@}le fs ]001<ia1'A000 24 Ti AY/] 65] O | Ro [0 (A- (OAV (e) (o JAR VIa EN Cole ire] (0 (A flo AVAM ASTA (- 
slo [e (A-11(=]1 (olo) 1018 le f=](0](A 





PITIALIATER Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1), 
stazione di sostegno (L2) e super teletrasporto (L1) 


Energia: 3 cristalli energetici 
LETTA È 4 laser blasts uses up 1 Energy Crystal 
ILA IEILIALIE Trivella = 25 unita di minerali 


Sensori = 5 unità di minerali 








SUPER TRIVELLA 
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La'super trivellaè la madre di tutti i veicoli. È dotata di.tutto quello ‘che può servire 
a un Rock Raider ‘all’interno delle pericolose caverne sotterranee. La sua potente 
Lid\Vall: NAM (Ul[e}=(eisits|aalAnitogi is @isfo Rs || toN 010) (A2V4f=](Alp1(A1C0)10%= Ko [If o) ELSE 
L[oJoXo |fj (ole(cit=18 4 {4 2V[k]Ke|No 1/10 [e(0] (YU af oo 110 (Ao AAAA (A (0 (Ai (e 10) 


leco)aalAKci0 (0/31 (0)(A 


La 
Dipendenza: 


LA 
Energia: 


Laser: 


Potenziamenti: 





Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), centrale energetica (L1), 
stazione di sostegno (L2) e super teletrasporto (L1) 


5 cristalli energetici 


A scariche di laser consumano 1 cristallo 
energetico 


Motore = 15 unità di minerali 
Trivella = 20 unità di minerali 
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NAVE DA CARICO 


‘ Nave Da canico | 


La inave da carico è un mezzo acquatico utilizzato per trasportare 
equipaggiamenti attraverso‘i laghi e i fiumi sotterranei. È dotata di un’ampia stiva, 
let=]o}= (olo |Roxto]lt=] (AN \o1ot @ = ]lo (ARAN A scie) dieta lAo (AR o] (e(et0)| AYA (e(0) UA TANI 
di questo veicolo, un Rock Raider deve essere addestrato come navigatore. 


. 
Dipendenza: 


. 
Energia: 


Potenziamenti: 








Deposito degli attrezzi (L1), piattaforma di 
teletrasporto (L1), moli, centrale energetica (L1), 
stazione di sostegno (L2) e super teletrasporto (L1) 


4 cristalli energetici 


questo veicolo non può essere potenziato 




















| (presenza di “un CA10)d 101 AM e! (A=\0 (= PERC ot=] ol: (o( AMO | 


pi 


‘sopravvivere alle infernali (Age) e1A(<|i0] (Ao (AE CNG 




















































| ) d } 
| durante la sua giovin ZZA, Ma non ha mai a Nea i ini I AR SALITA A 
tale es perienza ci no! Le ‘uniche he infon Jcv4] A i Va A VE gi 
| esistenti SONO i ug e note che egli ha ha Sette] I {Pla vite, "IA bl VIOLA 
Vo): | Ab ; i ad 4 i 17. d ) ail vi As qu — : è 
"HA computer di bordo: " "La creatura sembrava fatta LISA CI a o Po: ca GUT, 
il egg )f $, Hi vo #-? 
4 |. roccia d era alta il doppio din Aveva degli Sch fi) echi di questi Report giganti si aggirano da 
Ve nat su RO La feroci e . ed emetteva un ruggit tem cante! Rimasi. 0 nei pressi della base sotterranea le (A rack 
; d vii lhi i 
ie so gi terr io nel Vederi SI angiare un gran cumulo e cristalli ‘eriergetii Quando giders. bi pioginet ‘non. sembrano essere 
‘fin f ° fe pb; Y ld . 
a Mia be | Siell i i 0) pt nella roccil' LEE 4 ENTI ma pare IC late ESTE fonte di di 
Yi big LI | a | 4 pi di (97 4 IF, 
AITROT) SICA : i ita dei cristalli energetici. N ; 
CL ISAIA | 
Ret 1 
+ ; si î È / i, Mb 
190) Mat 7 
" | RA 1) i A Pad, 
TCA n n; È ta t, E (Dà Pf, 
194 gp 
di “i cari hi 15 
lb 14077, VR Lamen [lc d fa ; 14 + 
54 "0 ° Ce | A Î vi p ; A 
Do. ‘pa ori ca tig DA esi. 
(nio A ; ) vba PRE, pe 
(Ale COMO | 0 4 16 
lit 1% fl | Man, | He 
Ni it in | | __ 11919 Me ; ib : s 5 ‘ iN ct ” Î N° y \ Na pdl { Fi na | | 3'IP f uo YI CVP ns) "gi HAR i I +9 s "I 
SI a IG LAVA Res SA & ci Rig Ce MANN te, d4g mi Agelo 19: i lu Và 4 
64, i V e ni ; | nav da NeA di ; | | | Là i Vi 
, RI gi DI i pa n i / Pi : $ 
\ , " p” , x {es \, Ù "i 
A gs 15° % ) dl ?» f, $ 14 RENO Vi. 
DIL RIT MARE 
o Mago ì ia 6 È, Lf Td ha si cd 


° IT A 
SUA LR TA di Pa 
SA A ht, bi, » Vi] 
Ù MI he gl) ì | Wal bd 
È i ui de ( (A 00 Ae ) P vi A Pi Ai , | 
e; 9) IT : UT 
e. 1) | , hi K Y, : i 3 LA Î 
H ‘momento che i loro è av d | ne SO! ima ji “© RETRO 4 | #7 IE di 
rari. Gira ele che | ‘abbia i incontra | ? DAMA!» 








Poe 
{ £ P, î dl ì La 
p Î la 

RIG RASO, n 40 
AC A \ ale 

LI ci "| ; : 

| Hr 
vg; 202% CANE 

- dla. 

- Cu ) ' 
fd | nd 4 (4 

9 | } : Pi , % 6% 
' $4 kg ù 

; i si a 

4A L 

empre stati con gli occhi FA A 
CI Ph W/ 4 » lA TA Va sità 
“ALA rig "RT je 133 Di 
di PRETI È N n n n di \* 
a cui (ASTA d nico e [Bi (oleci?: dr Il mos (e (4) lava è stato rilevato dai sensori Po 
‘dell MVS Explorer ATA|(AN 0) (0)fe)glo||t= Mo [A|k=](o/Ag\t2 S. 

| 

ici e(A pianeta. Le informazioni indicano la a 








Rio A 


CREATURE 
ALLIIAL 


| pipistrelli i n ri se 


IO, 


delle cave ne sotte 


Ll 
{o Ad Ai 1 


wW 


‘3 % 


U 
more ino es appertui LE Gg 


Ale VG RO | dr N n * 
=. angoli 0: oscuri = re di 
| brano e essere | e c LA fo: del 


i : \ _ 6) A \ ( 
| » 'a° 
co pa "pe RAZO i 
& VI ; di pr n too ì * 
È e dae ) 


pata re 


Pon o. ' 










FNANINANA A 


Sviluppato da 
Data Design Interactive 


Team di programmazione 
I[o)a\'Ax\co/o (e f-] 14M e=]efogo(A]E 

le] (ex<1(c]tu]ta}=VA(e]2(2 

Nelo, Wilson sf e)(exci(=]11]11l=|t0](Aet=| olo) 
Paul Bell 

ravalo At) 

Karl White 


UTILI TELI) 

Melog DIe]d11AAae=|e1o}£<]=1i[e(0) 
Stuart Barnecutt 

ea} DIA=T07/ 

Simeon Hankins 

Mark Harrison 

Hearl Hutchinson: 

Teoman Irmak | 
Jim Methuen ( 
Si palo)aS{e(o]us 


Animazione - Artworld UK | 
DINA CI=](01-itdelfci=|eJoXte [| =]p[111=V4{0)a1S 
Graham Collier 









74 
RICONOSCIMENTI 


Progetto grafico e storyboard 
YN ilo (AVA A[e- 


Team di progettazione dei livelli 
Karl White 
DEV (eWA\.[4a 


Sonoro e musica 
N[e)aTel&st= {911 

Jon Harrison 
Nlex{40)aMul=|(012d 


Team controllo qualità 
DI:N[e WAV (A0) 


James Poulton 


I NELL'ELCA 
Jim McPhail 


Management, 

SICA] 1 UCI(AA 1} o] (olo [Vito] (Al Ae i\Vo, 
Eamonn Barr - responsabile del 
progetto 
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Pubblicato da 

MA CIONViZe [N [all dat1t(0)pk] 

Mark Livingstone - amministratore 
delegato mondiale 


Sviluppo del prodotto 
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(Go) plci dUlcii VAR Cis] 1a AMM] LETO] (A 
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Testing & CQ 
Ilona VA VA dell (45 olo) iFf=|o]|[AC O) 
Robert'Marsh - capo tester 


Localizzazione 
Cara McMullan - responsabile della 
[elet=]|y44=VA[e}s{< 


Produzione 
IN I[ewPa\Sjp1(0](0 [alli (A oSo]a Fis |o]][Afe A} 
logistica 


Marketing internazionale 

RIA 4 (= =(40 |{0) (0 illo |[(-A110] (A 001=]1 (AU 0 <A 
Europa & Asia 

Amy Schwelling - responsabile 
marketing per il titolo 

ie]a MC] loXTo]a Mali (+<]ole]akt=l0)][Afast=|(\(Aslakci 
URYAN 


VINNININILEA 
4 riconoscimenti li 
FNANANNAALÀA 


Vendite internazionali 

MAS ]e fe] |ofoXtSS allo [Aulo] (ANA 00 || (At 
Europa & Asia 

[E] (Acc MST [Ul dio || (Aulo) (ANA 0/0 |A 7 
nat 10 As leMUNYAN 


Test per l'infanzia 

I[0) este (Aste) 1a] (ALSO 
Schools Testing Programme 
[ole FAC] (ONORI 


Ringraziamenti addizionali 
[U/a]K<1(<VA4[A(e | KolUlo] (At Mutu lAl(Aaloii 
famiglie per il sostegno dimostrato 

le [0 ](=]21 (A (oREX|[U[0]e10X0 («N 0] (olo o)1toN( At 
Jan Blaesild, André Stenbryggen, 
Betina Krgigaard, Jens Frederiksen, 
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musicale. 
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Garanzia di rimborso completo entro 12 mesi. 


TA ale) 11654 No (Ai it|utogi-folo (e |[j=|1l0}o|Mo[I[A-\(02 0)(olo(o]uto gl 1C (ON ViZe f-Pilal=]MollgdiutoX: 
restituirio entro 12 mesi a LEGO Media per un pronto e totale rimborso, a 
lele)glo[y4[0]2{ALela{ARuI Mais [otel Mi e14av/Anli(AN 0) (olo(0]10Meto]tg]o](AtoM(alo]aMol=]2]a{Azici= (0) 
comprendente tutto .il materiale presente nella scatola che hai acquistato, 
accompagnato dallo scontrino originale. Quanto dichiarato sopra si aggiunge ai 
Ue] Mel[giutMi(Ast=]|ESA2V4= 01 A274=\0/} 
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Leggi con attenzione prima di utilizzare questo gioco o di lasciarlo usare.ai tuoi 
(0f=|2019) 12] PAVAN [c(U[a1AN 01 -T0)2 AN o1Ox:To] 20M AA (Ali10)2(2(A (Alf © = 11200610] (A 0)] (i ni (ci Me 
[014 (o |\t=M©|Me(ox-{ei[<i174=Mo|tf=]1/0(0-To]2(o Mi A:]010}-1A8= N 0J=]p4le(0]t=]g N \Ulei Mis ]aa] TASK] 1 MON) 
determinati. schemi luminosi, nella vita di tutti i giorni. Esiste la possibilità che 
queste. persone abbiano un attacco mentre guardano la televisione o giocano 
leto) ii= [el] MIAV,(0(excj(oJela] Ho [U(<a-1(0)0 o/o1i(A0]0/2A0f=|e{et=l0 [i (AM=] 0001 OA TO] 2 AMTA274=) 
precedenti medici riguardanti sintomi epilettici e a persone che non sono mai 
state soggette ad.attacchi epilettici. Se tu; o chiunque altro della tua famiglia; 
avete mai manifestato dei sintomi collegabili all’epilessia (attacchi o perdita di 
coscienza) dopo:essere stati esposti a luci lampeggianti, consulta il tuo medico 
[0 d[agt= (o [MKSi(oXors](AMESIV (cis dis ali] 0] C0] (e |Mecoeli(o]|i](AEA10)0) (ARM) (OM) ]1010) 10] 
le [0] (=]91-A0 MU1i1|P440ie [MAY/[0 (0Jci [otel 0] STAR slo] s NV aloe [87=]{= FO (AMA ASI [01 Co) 00]F 
vertigini, annebbiamento della vista, spasmi oculari. o muscolari, perdita di 
coscienza, disorientamento, movimenti ‘involontari. e convulsioni, durante 
l'utilizzo di un. videogioco, interrompi IMMEDIATAMENTE l’uso del prodotto e 
lete)a|t=1ut=M |M t(oM 100 |[c(0y 


QUANDO: UTILIZZI: I-VIDEOGIOCHI, ADOTTA LE SEGUENTI PRECAUZIONI DI CARATTERE 
GENERALE: non‘sederti troppo. vicino al monitor.collocati alla massima distanza 
consentita dal cavo. Cerca di giocare su schermi di dimensioni ridotte: Non giocare 
se sei stanco'o se non hai dormito a sufficienza. Assicurati che la stanza in cui giochi 
sia ben illuminata. Riposati per 10-15 minuti ogni ora di gioco. 
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